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Einleitung

Audiovisuelle Medien gewinnen schnell an Bedeutung, was in erster Linie
mit der Entwicklung der modernen Technologien verbunden ist. Einer der
populdrsten Hostings, der als Quelle fiir das Anschauen der aktuellen
Videomaterialien dient, ist YouTube. Abwechslungsreiche Videos zu
unterschiedlichen Themen werden taglich auf diese Plattform hochgeladen. Einige
von ihnen haben eher einen spannenden Charakter, die anderen informativen. Fiir
Jugendliche ist YouTube sogar zur Alltagskultur geworden.

Dieses neue schnelle Format der Rezeption der bildhaften Informationen
beeinflusst ihre Denkweise, stellt ein neues Phinomen dar [Chudak, 2013: S. 18].
Heutzutage werden audiovisuelle Materialien auch in den Unterrichtsprozess
integriert, weil sie als wertvolle authentische Lernmaterialien im Klassenraum
dienen konnen [Sass, 2007: S.9]. AuBBerdem sind sie attraktiv fiir Lernende und
steigern ihre Motivation beim Lernen. Doch dieser Bereich ist immer noch wenig
untersucht, was sich dadurch zeigt, dass die Lehrwerke fiir Fremdsprachen iiber
eine geringe Anzahl der audiovisuellen Materialien verfiigen. Das Lehrwerk
“Aspekte neu” fiir die Niveaustufe B2 enthilt 10 groe Themen, jedes von denen
aus 4 Modulen besteht. Am Ende jedes Themas gibt es Filmseiten mit einem
kurzen Video und Aufgaben dazu. Insgesamt sind 10 Videos Lernenden zur
Verfligung gestellt, obwohl das Lehrwerk umfangreich ist und unterschiedliche
Module enthélt, die das angegebene Thema aus vielen Blickwinkeln darstellen.

Ausgehend davon, dass sich die Methodik und Didaktik im Bereich des
Fremdsprachenunterrichts in stiandiger Entwicklung befinden, soll sich auch die
Vorgehensweise im Unterrichtsprozess dndern. Videomaterialien leisten einen
wesentlichen Beitrag in dieser Richtung. Die Tatsache, dass audiovisuelle
Materialien ein hohes Potenzial fiir die Entwicklung der Ho6r- und
Sprechkompetenzen haben, bleibt oft unberiicksichtigt. Dieser mangelnde und
vorsichtige Einsatz der Hor-Seh-Verstehen-Materialien im

Fremdsprachenunterricht bedingt die Aktualitit der vorliegenden Masterarbeit.



Als Forschungsobjekt treten in dieser Arbeit audiovisuelle Medien im
Fremdsprachenunterricht. Die YouTube-Videos, die in das Lehrwerk ,,Aspekte neu
B2* integriert werden, stellen den Gegenstand der Forschung.

Um diesem Anliegen gerecht zu werden, sollen Versuche unternommen
werden, die bereits bestehenden Lehrwerke durch neue audiovisuelle Materialien
zu erganzen. Also besteht das Ziel dieser Arbeit darin, moderne YouTube-Videos
in Lehrwerke zu integrieren.

Fiir die Erreichung dieser Ziele miissen folgende Aufgaben erfiillt werden:

o Analyse entsprechender theoretischer und methodisch-didaktischer
Literatur;

o Analyse der Besonderheiten des Einsatzes der audiovisuellen
Materialien im Fremdsprachenunterricht mit Riicksicht auf die Entwicklung der
Hor- und Sprechkompetenzen;

o Analyse der Etappen der Arbeit mit audiovisuellen Medien im
Fremdsprachenunterricht;

o Analyse der im GER beschriebenen Kompetenzen auf der Niveaustufe

B2;

o Analyse der wichtigsten Funktionsmoglichkeiten der Videoplattform
YouTube;

o Auswahl der fiir die Zusammenstellung eines Ubungskatalogs

passenden YouTube-Kanéle;

° Erstellen eines Ubungskatalogs ,,Deutschlands moderne Geschichte:
Uberblick* zum Kapitel ,,Das macht(e) Geschichte* des Lehrwerks ,,Aspekte neu
B2

Um diese Ziele zu erreichen, wurden solche empirischen
Forschungsmethoden verwendet wie die Sekundir- und Inhaltsanalyse der
methodischen und didaktischen Literatur und Erstellung eigener Aufgaben.

Inhaltlich lasst sich diese Masterarbeit in fiinf Abschnitte gliedern. Zunachst
werden Ziele und Aufgaben der Forschung, ihr Objekt und Gegenstand,



Forschungsmethoden sowie deren Relevanz festgelegt. Dann werden die
theoretischen Grundlagen erldutert. Es wird ausfiihrlich auf den Begriff Medien
eingegangen, dann werden verschiedene Klassifikationsmoglichkeiten von Medien
analysiert, des Weiteren werden die Funktionen der modernen Informations- und
Kommunikationstechnologien im Unterricht beleuchtet und die damit verbundene
Medienkompetenz der Lehrkrifte diskutiert. Im nichsten Teil taucht die Arbeit in
den Bereich der audiovisuellen Medien ein. lhre Vor- und Nachteile,
lernmethodische Empfehlungen zu ihrem Einsatz im Unterricht, die die
Auswahlkriterien und Arbeitsorganisation betreffen, werden erldutert. Der dritte
und umfangreichste Teil beschéftigt sich mit Hor- und Sprechkompetenzen, die
nach dem GER auf der Niveaustufe B2 entwickelt werden miissen, Phidnomenen
der modernen Vloger-Kultur auf YouTube und der detaillierten Vorstellung und
Analyse des Ubungskatalogs ,,Deutschlands moderne Geschichte: Uberblick®. Im
Fazit werden Ergebnisse der Forschung kurz zusammengefasst.

Die praktische Niitzlichkeit der vorliegenden Arbeit besteht darin, dass der
erstellte Ubungskatalog im Unterricht eingesetzt werden kann. AuBerdem kann
dieser Katalog jedes Jahr durch Videos zu aktuellen Ereignissen erneuert werden,
aber das Prinzip der Aufgabenformulierung und —folge soll beibehalten werden.

Das Literaturverzeichnis besteht aus 50 Quellen (45 Quellen auf Deutsch
und 5 auf Russisch), drei von denen als Grundlage fir die Erstellung des

Ubungskatalogs dienten.



Kapitel I. Medien im Unterricht

1.1. Definition und Klassifikation der Medien

In der Sprachdidaktik wird mit dem Begriff ,Medien* in erster Linie der
Einsatz von verschiedenen Lernmaterialien und jeweiligen Hilfsmitteln im
Unterricht bezeichnet. Hier ist es wichtig, die Medien im Unterricht von den
Massenmedien zu unterscheiden. Als Medien im Fremdsprachenunterricht konnte
man sowohl die Vermittlung von Botschaften als auch Ausschnitte aus den
Massenmedien mit verschiedenen Ubungen dazu betrachten. Die Medien im
Unterricht sind nicht aus einer sprach-, kommunikations- oder
medienwissenschaftlichen Perspektive abzuleiten, sondern werden in einer
konkreten Unterrichtssequenz bestimmt. Traditionell werden als Medien die
Mittler bestimmt, die zum Erwerb der Fertigkeiten und des Wissens beim
Fremdsprachenlernen beitragen. Sie funktionieren als Transporteure von
Informationen und Instrument fiir Kommunikation [Krumm, 2010: S.1199]. Wenn
man in diesem Fall Medien fiir den Unterricht auswéhlt, muss man den
zielsprachigen Raum in Betracht ziehen, z.B. fiir diejenigen, die Deutsch als
Fremdsprache lernen, ist die Medienausstattung extrem wichtig, aber fir die
Lernenden, die sich Deutsch als Zweitsprache einpragen, spielt sie eine
Nebenrolle, da diese Lernenden schon einen unmittelbaren Zugang zu der
authentischen Sprache haben.

Doch eine umfassende und allseits akzeptierte Definition der Medien fiir alle
Bereiche, die sie betreffen, existiert nicht. Wenn man die Mediendidaktik in
Betracht zieht und dabei auch die psychologischen Hintergriinde beriicksichtigt,
konnte die Mediendefinition gemill D. Petko folgendermalBen lauten: ‘“Medien
sind einerseits kognitive und andererseits kommunikative Werkzeuge zur
Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von zeichenhaften Informationen”
[Petko, 2014: S. 13]. Der wesentliche Vorteil von dieser Definition besteht in zweli
Aspekten. Einerseits bezieht sie die gedanklichen Modi der Sprache, der bildhaften
Vorstellungen und der Handlungsmuster, die einem helfen, das Wissen

aufzubauen, zu erarbeiten, abzurufen und zu nutzen, mitein. Andererseits stehen
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auch die gedullerten Zeichen und materielle Zeichentrager, mit denen die
Gedanken ausgedriickt werden, im Mittelpunkt. Diese beiden Seiten der
Mediendefinition sind eng miteinander verbunden.

Es gibt mehrere Klassifikationen von Medien, die unterschiedliche Aspekte
und Funktionen der Medien beriicksichtigen. Pross schligt die Unterteilung der
Medien in primire Medien des Korpers (Sprache, Gestik, Mimik), sekundére
Medien (z.B. Zeitungen, Biicher), bei denen technische Gerdte zur Herstellung,
aber nicht zum Empfangen einer Nachricht dienen, und tertidre Medien (z.B.
Radio, Fernsehen), bei denen sowohl fiir die Herstellung, als auch fiir den
Empfang technische Gerdte benotigt werden, vor [Pross, 1970: S. 129].

Die Entwicklung von Medien in der Fremdsprachendidaktik steht mit dem
Fortschritt im Bereich der IT-Technologien im engen Zusammenhang. Am Anfang
der 60-er Jahre unterteilte man die Medien in zwei gro3e Gruppen: technische und
nichttechnische. Zu technischen Medien gehorten visuelle, auditive und
audiovisuelle Materialien. Als wichtigste Unterrichtsmittel im Deutschunterricht
wurden Lehrbiicher, Bilder, Photographien, Schallplatten, Radiosendungen,
Tonfilme, Fernsehfilme und -sendungen akzeptiert. Die 80er zeichneten sich durch
die Verwendung von PCs, Disketten und CDs mit verschiedenen Lernsoftwares
aus [Krumm, 2010: S.1198].

In der modernen Sprachdidaktik bleibt das Gebrauchsprinzip von allen
Medientypen gleich, aber die Medien selbst werden modernisiert und ihr Einsatz
im Unterricht wird erweitert. In der modernen Fremdsprachendidaktik
unterscheidet man konventionelle (Buch, Foto, Film) und elektronische Medien
(Computer, Smartphone, Tablet). Von groBler Bedeutung fiir Didaktik ist auch
Klassifikation der Medien nach Wahrnehmungsdimensionen, in diesem Fall sind
auditive, visuelle und audiovisuelle Medien zu nennen [Krumm, 2010: S.1200].

Es sind verschiedene Lernformen mit digitalen Medien zu unterscheiden.
Als Prozess kann das Lernen als formelles und informelles Lernen erfolgen. Zur
ersten Form gehort Lernen nach einem bestimmten Curriculum an einer Institution,

bei der zweiten Form handelt es sich um selbstorganisiertes oder beildufiges
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Lernen, wenn das Fach nicht im Fokus steht. Beim formellen Lernen wird der
Unterricht mit digitalen Medien unterstiitzt, die von der Lehrkraft und von den
Lernern genutzt werden und dieselben Zwecke wie analoge Medien haben. Beim
virtuellen Unterricht findet der Unterricht tiber ein digitales Medium statt. Eine
Kombination von beiden Formen bietet der teilvirtuelle Unterricht, wenn die
Prasenzphasen mit virtuellen erweitert werden [Baier, 2008: S.4-7]. Aus
naheliegenden Griinden héngen die Mengen des Einsatzes der digitalen Medien
eng mit der Unterrichtsform zusammen.

Die Veranderungen im Umgang mit Medien iiben einen groBBen Einfluss auf
die Art der Rezeptions- und Lerngewohnheiten der Lernenden aus. Die
Kommunikationsgewohnheiten der Lernenden stehen heutzutage im engen
Zusammenhang mit neuesten Chatsystemen und Messengers. Dies alles flihrt dazu,
dass die Lernenden Probleme mit der Wahrnehmung und Entzifferung der
Informationen aus Texten haben und das betrifft nicht nur Kinder und Jugendliche
an, sondern auch die erwachsenen Lerner [Chudak, 2013: S.18]. In diesem Fall soll
aber die Lehrkraft den Medienterror vermeiden, auf das Alter der Lernenden und
ithren soziokulturellen Hintergrund, Wiinsche und Interessen Riicksicht nehmen.

Obwohl diese Frage wissenschaftlich noch nicht genug untersucht ist, ist die
Tatsache unbestreitbar, dass die neuen Informations- und
Kommunikationstechnologien die Interaktion mit der Zielkultur ermdglichen. Sie
kénnen als  Ubertragungsmittel der  Fremdsprache und auch als
Kommunikationsmittel im Unterricht eingesetzt werden [Chudak, 2013: S.8-9].
Heutzutage ist der Lernprozess ohne solche Technologien wie Computer und
Internet kaum vorstellbar. Im Medienzeitalter wird von der Lehrkraft eine hohe
Medienkompetenz erfordert, sie gehort zu einer der Schliisselkompetenzen.
Trotzdem sollte die Lehrkraft die Rolle der modernen Medien nicht {ibertreiben
und sie stets mit klassischen Aufgaben kombinieren.

Man spricht sogar von der “Renaissance” der Motivationstheorie in der
Perspektive des Fremdsprachenunterrichts [Berndt, 2002: S.15]. Mit der

Erscheinung des Computers und seiner Anwendung im Unterricht wurden die
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positiven Auswirkungen und grof3es Interesse bemerkt und infolgedessen nannte
man die digitalen Medien “Katalysator fiir Motivation™.

Schon in der Anfangsphase der Entwicklung des Computers verwendete
man ihn fiirs individuelle Lernen. Damit konnten sich die Lerner besser auf ein
bestimmtes Problem konzentrieren und mehr Zeit dem Thema widmen. Die
Auswahl der Ubungen war in dieser Zeit eingeschriinkt, dazu gehdrten in erster
Linie Liickeniibungen, Umformungsiibungen usw. Sie priiften das Wissen der
Form und entwickelten die Logik, aber nicht die Sprech- oder
Kommunikationskompetenzen. Problematisch war auch die Riickmeldung auf die
Ubungen, da die Lehrkraft die Antworten vorher eingab und nur eine richtige
Variante als moglich gehalten wurde, solche kleinen Fehler wie z.B. Grof3- oder
Kleinschreibung oder sogar Tippfehler wurden nicht erfasst. Deswegen wurde viel
Aufmerksamkeit den Feedbacks geschenkt, sie wurden moderiert und analysiert
[Krumm, 2010: S.1206].

Im Vergleich mit dieser Anfangsphase hat sich die Vielfalt der Ubungen
enorm vergroBert, die formbezogenen Ubungen stellen nur einen kleinen Teil der
ganzen Auswahl dar. Digitale Projektvorschldge, verschiedene Materialien, Audio-
und Videodateien werden in die klassischen Print-Lehrwerke einbezogen.
AuBlerdem sind viele Materialien wie z.B. Arbeitsblitter zu bestimmten Themen,
Filme, Videoausschnitte, authentische Zeitschriften, Podcasts digital verfligbar
[Krumm, 2010: S.1208]. Diese lassen die Schiiler die Muttersprachler héren und
mit der authentischen Sprache arbeiten. Das erfordert selbstverstindlich
Qualitatsmaflnahmen. Alle Zusatzmaterialien zu den Lehrwerken werden von den
Verlagen tiberpriift, was bei den Netzunterlagen meist fehit.

Bei der Wahl der passenden Medien und Unterrichtsformen soll man auch
mit den aktuellen Bedingungen rechnen. Wegen der Corona-Pandemie werden die
Kooperationsprojekte populdrer, die Lehrkraft hat fiir sich die modernsten
Interaktionsmoglichkeiten erfunden. Die Inhalte, Regeln und Rahmenbedingungen
sind natiirlich im Voraus zu bestimmen, damit sich die Erwartungen der

Teilnehmer und der Lehrkraft erfiillen. Es ist wichtig, die Beziehungen zu den
10



Partnern in Kooperationsprojekten vorher zu suchen und die Ziele zusammen zu
formulieren, Interesse in der Gruppe zu wecken, Regeln zu koordinieren und den

Kontakt zu der Partnergruppe zu stellen.

1.2. Neuere Informations- und Kommunikationstechnologien: ihre
Funktion im Unterricht

Der Ubergang zur Informationsgesellschaft hat alle Bereiche menschlichen
Lebens  beeinflusst und  total verdndert. Die Informations-  und
Kommunikationstechnologien (IKT) sind auch im Fremdsprachenunterricht nicht
wegzudenken. Unter IKT werden laut dem Glossar des EurostatStatisticsExplained
alle technischen Medien verstanden, die fiir die Handhabung von Informationen
und zur Unterstiitzung der Kommunikation eingesetzt werden. Dazu zdhlt man
Computer-, Soft- und Netzwerkhardware [Eurostat, URL].

Als ein wesentlicher Unterschied zwischen digitalen und analogen Medien
gilt die technische Vielfalt in den Bereichen Hardware, Software, Daten und
Netzwerke.

Zu Hardware gehoren Geridte und Installationen, die Computertechnologien
beinhalten. Diese Computertechnologien dienen dazu, Informationen mit
bestimmten Programmen zu lesen, zu verarbeiten und auszugeben.

Als Software werden Programme bezeichnet, die Computer zu
Universalmaschinen gemacht haben, d.h. dass ein Computer vielfdltige Funktionen
erfiillt, fiir die man frither verschiedene Gerite brauchte [Petko, 2014: S. 25]. Ein
Computer mit standardméaBiger Software vereint die Funktionen von Telefon,
Schreibmaschine, Audio- und Videorekorder, Fotolabor, Bibliothek usw.
Softwareprogramme beruhen auf Algorithmen, die dem Computer vorschreiben in
welcher Art und Weise Eingaben und Daten verarbeitet und ausgegeben werden
mussen.

Digitale Medien ermoglichen die Speicherung, Reproduktion und Verteilung
von Daten und Informationen, die in einem computerlesbaren Format codiert sind.

Ein digitales Medium funktioniert nie als ein einzelnes Gerit, weil die Mehrheit
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der Gerite iiber drahtlose oder kabelgebundene Netzwerke mit anderen Gerdten
verbunden ist. Die Daten und Software werden mithilfe von Softwareprotokollen
getauscht, wodurch ein verzwicktes Netz entsteht [Petko, 2014: S. 44].

IKT erleichtern das Speichern, Verarbeiten und Verbreiten von
Informationen, was dazu gefiihrt hat, dass uns viele Informationen online zur
Verfiigung stehen. Alle Informationen lassen sich im Online-Format nach
unterschiedlichen Kriterien sortieren, verschlagworten, verlinken und im Volltext
durchsuchen. Sie werden stindig aktualisiert und verdandert. Doch solcher leichte
Zugang zu Daten schadet dem Auffinden und Bewerten niitzlicher Informationen,
weil das Risiko, in der Informationsflut zu ertrinken, ziemlich hoch ist.

Die digitalen Medien sind dank dem Verarbeiten der Eingaben und Daten
durch den Computer keine passiven Informationsiibermittler. Auf Basis der schon
gesuchten Informationen wird eine individuelle Suchangabe angezeigt, die alle
Informationen in aktuelle und weniger aktuelle verteilt. Heutzutage konne
Computer sogar die Sprache mithilfe von linguistischer und semantischer Analyse
interpretieren und Antworten geben [Petko, 2014: S. 48]. Auf solcher Weise wird
die Nutzung eines Computers eher zu einem Dialog mit dem Gerat. Aber die klare
Unterscheidung von den einzelnen Medien gibt es nicht mehr. Solche Tendenz
lasst sich in der Nutzung von Handys vollziehen. Sie werden zu Kleincomputern,
die unser Leben stindig unterstiitzen und eine Menge von denselben Funktionen
wie auch Computer erfiillen.

Der Unterschied zwischen Individual- und Massenmedien verschwindet
auch. Jede Webseite ldsst Informationen fiir ein unbegrenztes Publikum ohne
groBlere technische Kenntnisse erstellen. Solche Austauschplattformen wie z.B.
Twitter oder YouTube ermoglichen den Austausch von Mikroinhalten (Texten,
Videos, Bildern etc.). Sogar die Kommunikation ist an sich auf eine neue Ebene
gestiegen. Mit entsprechenden Kommunikationskanédlen kann synchron und
asynchron textbasiert oder multimedial kommuniziert werden [Petko, 2014: S. 62].
IKT bieten im Vergleich zu traditionellen Medien eine Reihe der neuen Potenziale,

die bewusst und verniinftig angewendet werden sollen.
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Der Umgang mit der Information hat sich doch mit dem Einsatz der IKT im
Unterricht verdndert. Das Potenzial der IKT ist wegen ihrer Interaktivitdt
grenzenlos: Visualisierung des Unterrichts, Organisation der selbstdndigen Arbeit,
mitlaufende Kontrolle, Versorgung mit lernmethodischen Materialien. In der
modernen Fremdsprachendidaktik sient man digitale Medien als Erweiterung oder
Fortsetzung fritherer medialer Moglichkeiten.

Moderne Informations- und Kommunikationstechnologien kénnen mit den
traditionellen Lernmethoden kombiniert werden. In diesem Zusammenhang sind
folgende lerndidaktische Methoden zu erwahnen [bpesruna, 2014: S. 71]:

o Methode des Wissenstransfers, unter der man den Zugang zu allen
Informationen im Netzwerk unabhingig von der Zeit und dem Raum versteht. Der
einzelne Nachteil dieser Methode besteht darin, dass der Lernende passiv den
Lernstoff wahrnimmit.

o Methode der Sicherung der gewonnenen Fertigkeiten ermdglicht die
Zusammenstellung aller Unterrichtsmaterialien im Onlineformat und regelmafiges
Feedback. Bei der systematischen Anwendung dieser Methode wird das ganze
Potenzial der IKT realisiert. Der Nachteil konnte in der mangelnden
Medienkompetenz der Lehrkraft bestehen.

o Methode der Ausarbeitung des neuen Wissens basiert auf der
Erfahrung der Anwendung der IT-Technologien. Bei dieser Methode miissen die
Lernenden in der Lage sein, die Strategie der Losung der Lernziele selbstindig
auszuarbeiten, Informationen kritisch ~ wahrzunehmen, verschiedene
Vorgehensweisen zur Losung des Problems kritisch zu analysieren. Die Rolle der
Lehrkraft besteht in der Unterstiitzung des Lernprozesses und die hohe
Medienkompetenz wird erwartet.

Aktiver Einsatz der IKT im modernen Unterricht hat zwei Hauptfunktionen:
didaktische und erzieherische. Einerseits werden digitale Medien als
Lernmaterialien eingebunden. Das heif3t, dass sie als didaktisches Instrument im
Fokus stehen und nur Hilfsmittel beim Lernen darstellen. Andererseits werden sie

als Gegenstand des Unterrichtsprozesses in reflektierender Weise betrachtet. Das
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bedeutet, dass potenzielle Gefahren in der digitalen Welt oder Fragen des
Datenschutzes thematisiert werden [Herzig, 2014: S. 9]. Doch fiir den
Fremdsprachenunterricht ist die erste Rolle am wichtigsten.

Beim Einsatz der digitalen Medien im Unterricht sind drei Faktoren zu
benennen: Medienangebote selbst, Unterrichtsprozesse, die diese Medien
einschliefen, und die Personen (Lehrende und Lernenden), die am Unterricht
teilnehmen. Die Wahl des Medienangebots bewirkt die Inhalte, Zielsetzung und
den Ablauf des Unterrichts selbst. Unterrichtsprozesse enthalten solche Merkmale,
wie Unterrichtsziele, Inhalte, didaktische Struktur des Prozesses, Methoden,
Sozialformen [Herzig, 2014: S. 10]. Die Auspriagung dieser einzelnen Merkmale
oder der Medienangebote sowie die Tatigkeit der Lehrkraft konnen zu
Umformungen des Unterrichtsprozesses fithren. Die Wirkung der digitalen Medien
hingt nicht pauschal vom Medium ab, es gibt noch Zusatzfaktoren, die auch in
Betracht gezogen werden miissen.

Ein aktuelles Beispiel zur Verwendung der digitalen Medien im Unterricht
stellt die Zeit der Corona-Pandemie dar. Die Herausforderung der Nutzung der IT-
Technologien hat das Ausbildungssystem in allen Lidndern komplett veridndert.
Digitaler Unterricht ist jetzt die ecinzige Moglichkeit der Durchfiihrung der
Lehrveranstaltungen, der die Motivation der Lernenden erhoht und die Losung
einiger Lernziele erleichtert hat. Die Grenzen zwischen verschiedenen Landern im
Bereich der Bildung wurden geldscht, weil viele Veranstaltungen nicht nur an
Lerngruppen aus einem bestimmten Land orientiert sind, sondern Lernende aus
jeweiligen Landern konnen an diesen Veranstaltungen digital teilnehmen. Die
Sprechkompetenzen der Fremdsprachenlernenden werden sicher, ihr Wortschatz
wird reicher und die kommunikativen Kompetenzen werden in Gesprachen mit
Muttersprachlern entwickelt.

Doch die aktive Nutzung der digitalen Medien im Laufe der Corona-
Pandemie wirkt negativ auf die Gesundheit der Teilnehmer. Die fiinf Krankheiten
des 21. Jahrhunderts sind: Karpaltunnelsyndrom, optisches Syndrom, WS-

Syndrom, Atemnotsyndrom, vends-vaskuldres Syndrom [Kysmmuog, 2013: S. 13].
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Diese Ergebnisse bestitigen die Meinung, dass digitaler Unterricht mit der
Prasenzform kombiniert werden muss.

Nun gehen wir ausfiihrlicher auf die Gestaltungsmoglichkeiten und —
prinzipien des digitalen Unterrichts, der solche Bausteine beinhaltet, wie:

J Lesen und Schreiben mit Medien;

J Veranschaulichen mit Medien;

J Aktivieren mit Medien;

° Kommunizieren mit Medien;

o Priifen und Beurteilen mit Medien.

Die heutigen Lehrbiicher stellen einen Mix aus darstellenden Texten,
erzihlenden Beispielen, veranschaulichenden Bildern und Aufgaben zur
Uberpriifung, Einiibung oder Vertiefung des Lernstoffs [Petko, 2014: S. 45].
Digitale Medien ermdglichen die Verdnderung der Arbeitsstruktur mit Texten,
indem sie mit interaktiven und multimedialen Elementen ergénzt werden.

Digitale Texte bieten Potenziale nicht nur fiir besseres Lernen, sondern auch
fiir besseres Schreiben. Die Texteingaben in digitaler Form konnen erginzt,
geloscht, verdndert werden. Texte selbst konnen gespeichert, mehrmals gedffnet
und iiberarbeitet werden. Die gestalterischen Mdglichkeiten sind auch stellen eine
bunte Palette dar. Man kann mit Formatierungen, Schriftarten, Formatvorlagen
arbeiten, sowie Tabellen, Bilder und Multimedia einfiigen. Die Automatisierung
erleichtert auch die Arbeit mit dem Text, indem z.B. die Seiten automatisch
nummeriert werden, oder das Inhaltsverzeichnis selbst hergestellt wird. Ein
digitaler =~ Text verfliigt tiber solche Funktionen, wie automatische
Rechtschreibkorrektur und Silbentrennung, was erheblich die Zeit spart. Er ldsst
sich schlieflich leichter durchsuchen, verbreiten und weiterverarbeiten. Besondere
Potenziale haben heutzutage Wikis, Weblogs und soziale Netzwerke, die zum
gemeinsamen Erstellen der Texte dienen [Dobeli-Honegger & Notari, 2013: S. 20].
Diese Vorteile des digitalen Textes ermoglichen es den Lernenden, ihren Text zu

reflektieren und seine Qualitdt zu verbessern.
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Veranschaulichen mit Medien erfolgt {iber Bilder, Video und Multimedia.
Bilder stehen in Lehrmitteln nie allein, sondern sie sind in einen Text
eingeflochten, um bestimmte Funktionen zu erfiillen. Weidemann [Weidenmann,
2002: S. 46] unterscheidet drei Funktionen von Bildern in Lehrmitteln:
Situierungsfunktion (Veranschaulichung des Kontextes, Schaffung der Stimmung),
Zeigefunktion (Demonstration der Sachverhalte) und Konstruktionsfunktion
(Veranschaulichung komplexerer Zusammenhinge oder Abldufe). Bilder sind in
Kombination mit Texten besonders lernforderlich, weil die Rezeption der
Informationen durch Doppelcodierung von Lerninhalten erfolgt. Video hat sich in
letzten Jahren zu einem der wichtigsten instruktionalen Medien entwickelt.
Genauere Informationen zu diesem Medium sind im zweiten Kapitel zu finden
(5.24). Unter Multimedia  versteht man  digitale  Medien, die
Merkmalskombinationen aufweisen, die in analogen Medien nicht moglich wéren
(z.B. der Einsatz von einer Audio- oder Videodatei in eine Textseite) [Dobeli-
Honegger & Notari, 2013: S. 64]. Der Vorteil von Multimedia liegt in der
Gestaltung  unterschiedlicher Formen von Multicodalitit (Kombination
unterschiedlicher Zeichensysteme in Medien) und Multimodalitat (Verbindung von
Medien, die verschiedene Sinneskanile einbeziehen) [Weidenmann, 2002: S. 46].
Multimedia dienen auch als kreatives Werkzeug zur Darstellung und Gestaltung
der Lerninhalte fiir Lernende.

Digitale Medien zeichnen sich durch hohe vorprogrammierte Interaktivitét.
Lernsoftware, Simulationen und Lernspiele ermdglichen die aktive Teilnahme der
Lerner, indem sie Eingaben der Lerner erfordern, diese Eingaben verarbeiten und
angepasste Reaktionen erzeugen. Mit der Reaktion der Maschine auf menschliche
Eingaben entsteht eine Art von Interaktion. Die Software konnen verschiedenen
Grad der Qualitét besitzen, die davon abhéngt, welche Art der Angaben moglich ist
und wie nachvollziehbar die Informationsverarbeitung ist. Die Komplexitit der
Interaktivitdt kann sich nach Anzahl einbezogener Variablen und nach der Vielfalt
und Komplexitdt ihrer Verkniipfungen unterscheiden. Baumgartner und Payr

[Baumgartner & Payr, 1999: S. 15] schlagen vier Grade von interaktiver
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Lernsoftware vor: Drill-and-Practice-Programme, Tutorensysteme, Simulationen
(eher fiir naturwissenschaftliche Facher geeignet) und Lernspiele.

Drill-and-Practice-Programme stellen einfache Ubungsprogramme dar.
Lernende bearbeiten Aufgaben mit eindeutigen LoOsungen und bekommen
Feedback, ob die Losung richtig oder falsch war. Die haufigsten Aufgabentypen
sind in diesem Fall Multiple-Choice-Ubungen, Zuordnungsaufgaben, Liickentexte
und freie Eingabe von Ldsungswortern oder —zahlen. Feedbacks variieren von
einfachen Riickmeldungen (richtig/falsch) bis zu differenzierten Erfolgsgraden
(richtig/teilweise richtig/falsch). Der Nachteil solcher Programme besteht darin,
dass es keine Losungsvarianten au3erhalb der vorgegebenen zugelassen werden.

Tutorensysteme simulieren den Dialog mit einer menschlichen Lehrperson.
Lernende bearbeiten bestimmte Aufgaben und der Losungsprozess wird mit
Fragen, Hinweisen und Feedback begleitet. Alle moglichen Losungsvarianten und
Feedbacks miissen vorher im System eingegeben werden. Der Nachteil der
Tutorensysteme besteht darin, dass sie Lernenden keine selbstgewidhlten Lernwege
zulassen.

Lernspiele besitzen wegen des kompetitiven Elements einen hoheren Grad
des Motivationspotenzials. Lernen wird durch Spiele mit positiven Emotionen
verkniipft. Solche Fahigkeiten wie Problemlosen, komplexes Denken, raumliches
Vorstellungsvermdgen, Reaktionsschnelligkeit, Hand-Auge-Koordination werden
entwickelt [Petko, 2014: S. 75]. Doch Spiele sind nur dann effizient, wenn sich ein
GrofBteil des Spieles mit dem Lerninhalt beschéiftigt und in Unterricht gleich mit
anderen Lernformen einbezogen wird.

Kommunikation mit Medien erfolgt durch Chats, Foren und soziale
Netzwerke. Virtuelle Gesprache dienen dazu, sich neben normalen Gesprachen
auch virtuell auszutauschen und den Kreis der Kommunikationspartner zu
erweitern. Dies kann sowohl im Unterricht, als auch in der Phase der
Unterrichtsvor- und  Unterrichtsnachbereitung  praktiziert werden. Die
Kommunikationskandle werden in vier Gruppen eingeteilt [Petko, 2014: S. 85]:

synchrone textbasierte (SMS, Chat), synchrone multimediale (Telefongesprich,
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Audio- und Videokonferenz), asynchrone textbasierte (Forum, Wiki, Weblog),
asynchrone multimediale (Voicemail, MMS, MOOC). Die synchronen Kanéle sind
vorteilhaftiger, weil die Kommunikation iiber sie deutlich schneller verlduft, aber
sie sollten mit textbasierten Kanilen ergdnzt werden, um wichtige Gedanken
schriftlich festzuhalten.

Als weitere Moglichkeit des Einsatzes der digitalen Medien im
Unterrichtsprozess kann automatisierte Korrektur und Riickmeldung dienen. So
eine Art der Priiffung eignet sich am besten fiir formative Priifungen, die
unmittelbare Riickmeldung erfordert. Bei der summativen Priifung miissen viele
Fragen geklart werden. Neben solchen standardisierten Priifungsformen bieten
digitale Medien auch solche Formen der Leistungsiiberpriifung, wie
Lerntagebiicher und E-Portfolios. Bei dieser Leistungsiiberpriifungsform werden
bestimmte Produkte des Lernprozesses gesammelt und fiir Qualifizierung
zusammengestellt, was ein Zusammenspiel von Selbst- und Fremdbeurteilung
ermoglicht.

Digitale Unterrichtsmedien konnen vielfdltig im Unterricht eingesetzt
werden. Sie sind fiir neue Formen des Lesens und Schreibens, zum multimedialen
Veranschaulichen von Sachverhalten, zum Aktivieren der Lernenden, zum
mediengestiitzten Kommunizieren, Kooperieren und zum Priifen und
Dokumentieren des Gelernten. Das Lernen mit Medien kann in Pridsenz, als reines
E-Learning oder gemischtes Learning erfolgen. Diese Palette der Mdglichkeiten

kann noch erweitert werden.

1.3. Entwicklung der Medienkompetenz in der
Fremdsprachenlehrerausbildung

Die Ausbildung der Fremdsprachenlehrkrifte stellt einen anspruchsvollen
Prozess dar, weil sie sich in einem relativ begrenzten Zeitabschnitt neue
Kenntnisse aneignen sollen und dazu noch notwendige Fachkompetenzen
entwickeln. Ein zukiinftiger Fremdsprachenlehrer soll nach dem lebenslangen

Lernen streben und reflexionsfahig sein.
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Das Vorbild eines Fremdsprachenlehrers hat sich im Laufe der Zeit
verdndert. Immer mehr neue Anforderungen werden gestellt, die auch mit der
Medienentwicklung im engen Zusammenhang stehen. Ein heutiger Lehrer sollte
berufs-, wissenschafts- und gesellschaftsorientiert sein. Zur Berufsorientierung
zahlen solche Eigenschaften wie Lehrfahigkeit, Erziehung, Beratung, Beurteilung,
Innovation, zur Wissenschaftsorientierung Fortbildung und lebenslanges Lernen
[Chudak, 2013: S. 101]. Daraus wird klar, dass der stindige Wechsel zwischen
Bildung und Erziehung den Lehrerberuf charakterisiert.

AuBerdem muss die Lehrkraft iiber eine Reihe der Schliisselkompetenzen
verfliigen. Dazu gehoren nach Komorowska [Komorowska, 2001: S. 86-89]:

o interaktive Féhigkeit, die die Verhiltnisse zwischen der Lehrerkraft
und den Lernenden pragt;

o padagogische Fahigkeiten, die die Organisation des Unterrichts
bedingen;

o fachliche Kompetenz (in diesem Fall sprachliche Kenntnisse), die aus
dem sprachlichen und dem landeskundlichen Wissen bestehen;

o didaktische Féahigkeiten, die die Unterrichtsplanung sichern;

o padagogische Kompetenz, die sich auf die Erziechung bezieht;

o Lehrkompetenz, die Lehrkraft als Spezialisten im Bereich des
Lehrens/Lernens voraussetzt;

° Medienkompetenz, die die Fahigkeit der Lehrkraft, didaktisch
passende Medien zu finden und in den Unterrichtsprozess einzuflechten, bedeutet.

Es soll auch betont werden, dass jede von diesen Kompetenzen
gleichermallen entwickelt werden soll. Am sonsten fiihrt das zum Mangel der
Kenntnisse der Lernenden in einem bestimmten Bereich.

In der vorliegenden Arbeit spielt die Medienkompetenz eine wichtige Rolle.
Mit dem Thema sind sowohl wissenschaftliche Disziplinen als auch verschiedene
Ansitze verbunden. Man unterscheidet in erster Linie Medienpiddagogik,

Mediendidaktik ~und  Medienerziehung  [Petko, 2014: 156]. Unter
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“Medienpadagogik™ wird die Wissenschaft verstanden, die sich auf die Kldrung
der Lernprozesse und des Erziehens im Kontext Medien und auf die Praxis der
Forderung der Medienkompetenz bei Lernern bezieht. Als Teildisziplin der
Medienpiddagogik wird Mediendidaktik anerkannt. Sie bezeichnet die Theorie und
Praxis des Lehrens und Lernens mit Medien. Das Ziel dabei ist, sich dadurch
Wissen und Fahigkeiten anzueignen. Medienerziechung fordert das Lehren und
Lernen iiber Medien und somit auch die Medienkompetenz. Fiir alle oben
genannten Teildisziplinen ist die kritische Reflexion jeglicher medialer Mittel
wichtig.

Was zeichnet die Medienkompetenz aus? Nach Zawadzka besteht sie aus
folgenden Féhigkeiten: ausreichendes Wissen {ber IKT und Suchens-,
Speicherungs- und Informationsanalysetechniken; iiber Fahigkeit, die
Informationen zu selektieren, zu interpretiren, sie den Lernenden beizubringen und
ihnen klar zu machen, wie man mit IKT richtig umgehen kann und welche
Gefahren sie auslosen konnen [Zawadzka, 2004: S. 148].

In der deutschen Lehrbildung werden von der Lehrkraft drei Kompetenzen
in Bezug auf die Mediengestaltung des Unterrichts erfordert. Maier unterscheidet
folgende Aspekte:

o technische Kompetenz, die das allgemeine Wissen iiber Geréte, ihre
Funktionen, Bedienungsfahigkeit der Hard- und Software betragt;

o pragmatische Kompetenz, unter der die Fahigkeit, Medien verniinftig,
aktiv und verantwortlich im Unterricht einzusetzen, verstanden wird;

. semantische Kompetenz, die die Fahigkeit beschreibt, Medien zu
selektieren, verarbeiten und daraus Wissen zu vermitteln [Maier, 1998: S.18].

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die Fahigkeit des Lehrers, die vielfdltigen
Medien nicht nur bei der Organisation und Durchfiihrung des Unterrichts
einzusetzen, sondern auch selbst bei der Arbeit von Medien zu bedienen, ihre
didaktischen Funktionen zu beriicksichtigen, damit sie sinnvoll im Unterricht

verwendet werden.
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Als wichtigste didaktische Funktionen der digitalen Medien im Unterricht
sind Intensivierung, Optimierung und Erweiterung der Lerninhalte. Medien
ermOglichen die Erleichterung der Rezeption, Stirkung der Motivation und
Vermeidung des Gebrauchs der Muttersprache im Unterricht. Doch sie erfiillen
diese didaktischen Funktionen nur dann, wenn sie flexibel und variabel eingefiihrt
werden.

Das Themenfeld des logischen, padagogisch durchdachten Medieneinsatzes
soll unbedingt bei der Lehrerausbildung beriicksichtigt werden, weil aus dieser
Fahigkeit drei Punkte der aktuellen DaF-Lehrbildung leiten, und zwar
Professionalisierung, Handlungsorientierung und Interkulturalitit [Edelhoff, 2002:
S. 191-194]. Doch diese Bestandteile der Fremdsprachenlehrerausbildung kénnen
erst dann entwickelt werden, wenn die Lehrkraft an ihren Kompetenzen
systematisch arbeitet, d.h. nach dem lebenslangen Lernen strebt, das die Teilnahme
an verschiedenen Auslandskursen, internationalen Projekten, Tagungen und
padagogisches Praktikum umfasst.

Von diesen Anforderungen ausgehend soll die
Fremdsprachenlehrerausbildung gestaltet werden. Einige Lerninhalte und Ziele
werden vom Staat bestimmt, wie z.B. staatliche Curricula. Den grofiten Teil der
Lerninhalte miissen jedoch Hochschullehrer erarbeiten.

Um den Einsatz der ICT erfolgreich zu gestalten und die Lehrkraft dabei zu
unterstlitzen,  sollte man  Verbindlichkeit der  Bildungspolitik  und
Bildungsverwaltung schaffen. Petko schldgt in seinem Werk “Einfithrung in die
Mediendidaktik” folgende Tipps zur Unterstiitzung der Integration der digitalen
Medien im Bildungsbereich vor:

1) Formulierung einer nationalen oder regionalen ICT-Version, die
strategische Grundlage fiir den Einsatz der digitalen Medien in einem bestimmten
Land bzw. einer Region bildet;

2) Entwicklung einer nationalen oder regionalen ICT-Srategie, die die
Aussagen der Verwaltung und Politik zu Detailzielen, Meilensteinen,

tiberpriifbaren Kriterien und Kennzahlen konkreter macht;
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3) Verbindlichkeit von Mediendidaktik und Medienpadagogik in der Aus-
und Weiterbildung von Lehrpersonen, die die Vermittlung eines Konzeptwissens,
das grundlegend fiir den Umgang mit der kiinftigen Entwicklung, bedeutet;

4) digitale Medien als Bestandteile des Lehrplans: hier geht es um die
Ausarbeitung eines eigenstindigen Faches als Voraussetzung fiir facherintegriertes
Arbeiten mit digitalen Medien;

5) ICT-Standards und ihre Uberpriifung: Schaffung von Mindest- oder
Regelstandards, die genauer bestimmen, was die Lernenden iiber die
Moglichkeiten digitaler Medien genau erfahren sollen und diesbeziiglich
Verbindlichkeit schaffen [Petko, 2014: S. 137].

Oft ist es so, dass Bildungseinrichtungen zwar grof3e finanzielle Mittel in die
Beschaffung von Geriten investieren, aber ohne zu verstehen, welche didaktischen
Innovationen mit der Einfiihrung dieser Technologien verbunden sein sollen. Der
Aufbau von Infrastruktur wird zum Selbstzweck und nicht der richtige didaktisch-
padagogische Umgang damit. Digitale Medien sollen dazu dienen, die Lehrperson
in medienbezogenen Aktivititen zu koordinieren und die Erhaltung des Wissens
fiir Lerner erleichtern.

Damit die ICT-Integration gelingt, sollen Lehrpersonen Mdglichkeiten zur
Weiterbildung und Beratung bekommen. Petko identifiziert sechs Kriterien, die
erfolgreiche Weiterbildungsmafnahmen auszeichnen:

1) Bildungseinrichtungen sollten selbst den Weiterbildungsprozess gestalten
und ihn kontextspezifisch betrachten, d.h. sich an die Ziele und Bedingungen der
Bildungseinrichtung orientieren;

2) die Leitung der Bildungseinrichtung sollte die Weiterbildung unterstiitzen
und Verdnderungen ermutigen;

3) die Weiterbildung sollte langfristig erfolgen und angemessene
Unterstiitzung und wiederholte Impulse beinhalten;

4) die Weiterbildung sollte Kollegialitit fordern;

5) die Weiterbildung sollte sich auf aktuelles forschungsbasiertes Wissen

stlitzen;
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6) die Weiterbildung benétigt ausreichende finanzielle Mittel, damit
geeignetes Material zur Verfligung gestellt wird und auswartige Impulse eingeholt
werden [Petko, 2014: S.147].

Bei der Weiterbildung im Bereich der ICT geht es vor allem darum, dass
nicht nur technische Impulse entwickelt werden, sondern auch padagogische und
inhaltliche. Wenn man einen Text verarbeiten kann, bringt das an sich fiir den
Unterricht nichts. AuBlerdem sollte man 6ftens mit praktischen Beispielen arbeiten,
um ein genaues Verstindnis zum Einsatz der digitalen Medien zu gewinnen.

Um digitale Lernmedien im Unterricht einsetzen zu konnen, soll die
Lehrkraft eine Reihe von miteinander verkniipften Fahigkeiten besitzen
(inhaltlichen, technischen, pddagogischen) [Blomeke, 2003: 197]. In der
Fremdsprachendidaktik spricht man vom padagogischen Inhaltswissen, was eine
Kombination von Sachwissen iiber die Lehrinhalte und Fachwissen iiber Lehr- und
Lernprozesse darstellt [Bromme, 1995: 107]. Dieses traditionelle Wissenskomplex
wird immer wieder durch neue Kompetenzen erginzt. Petko und Honegger
schlagen folgende fiinf Kompetenzbereiche vor:

o Technologisches Wissen — Wissen iiber das Funktionieren und die
Nutzung von Medien;

o Technologisches Inhaltswissen — Wissen iiber die Pragung des
Fachgebietes und der Themen durch Technologien;

o Technologisches padagogisches Wissen — Wissen dariiber, wie die
Medien den Bildungsprozess verdndern bzw. Gestalten lassen;

o Technologisches piddagogisches Inhaltswissen — die Entscheidung
dartiber, fiir welches Thema es sinnvoll ist, Medien einzusetzen,;

o Kontextbezogenes Wissen — Wissenvbestinde zu diversen Kontexten
[Petko & Ddbeli-Honegger, 2011: 157].

Die grof3te Herausforderung fiir Mediendidaktik besteht darin, ihre Konzepte

mit konkreten fachdidaktischen Inhalten zu verkniipfen. Lerner sollen einen
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produktiven Umgang mit Medien in allen Fichern erlernen. Deshalb ist
Technologisches padagogisches Inhaltswissen von groBer Wichtigkeit.

Doch die Lehrkraft soll nicht nur ein klares Bild haben, welche digitalen
Medien in welchem Unterrichtsabschnitt wie eingesetzt werden konnen, sondern
auch was dieser Einsatz den Lernern bringt. Es gibt zwei aktuelle Griinde fiir die
Nutzung der digitalen Medien: Lernende lernen mit diesen Medien besser und sie
sind leicht zu bedienen und lassen die Aufgaben schneller erfiillen. Diese zwei
Vorstellungen nennt man Effektivitits- und Effizienziiberzeugungen [Petko, 2014:
151].

Moderne Medien bieten ein umfangreiches Angebot an authentischen
Ressourcen und Informationsquellen an. Aber jeder soll aus den Effektivitéits- und
Effizienzgriinden ausgehen, um aus dieser Medienflut qualitative Informationen
herauszufinden. Doch von der Lehrkraft wird erwartet, dass sie nicht nur richtig
mit den Medien umgehen kann, sondern auch die Motivation der Lernenden
mittels dieser Medien steigert. Deshalb steht es im Mittelpunkt, beim
Ausbildungsprozess der zukiinftigen Lehrer entsprechende Medienkompetenz
auszuarbeiten. Wichtig ist auch der Medienaustausch der Lehrkrifte.

Bei der Unterrichtsplanung haben die Lehrpersonen unterschiedliche
Aufgaben, darunter auch die eingesetzten Medien auszuwihlen und bereitzustellen,
sie mit Inhalten zu verkniipfen und in einen Ablaufplan zu integrieren. Alleine das
alles Schritt fiir Schritt anzufertigen wire zeitlich aufwindig. Deswegen werden
von der Lehrkraft oft vorbereitete Materialien benutzt. Das ist der Grund, warum
traditionelle Lehrmittel immer noch so beliebt sind. Aber sie beziehen die
Potenziale der digitalen Medien spédrlich ein. Deshalb wére Vorbereitung und
Austausch der Unterrichtsmaterialien mit Einbezug der digitalen Medien zwischen
Lehrpersonen niitzlich.

Digitale Medien haben viele Potenziale fiir Lehren und Lernen, aber dies
bedeutet nicht, dass sie voller Malen von der Lehrkraft eingesetzt werden.
Lehrerlnnen brauchen gute Rahmenbedingungen und angemessene Unterstiitzung,

um digitale Medien breit und sinnvoll zum Einsatz kommen kommen lassen.
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Fazit zum Kapitel |

Unter Medien werden im allgemeinen kommunikative und kognitive
Werkzeuge zur Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung der Informationen in
Form von Zeichen verstanden. Umfangreiche Potenziale im Vergleich zu
traditionellen Medien haben moderne Informations- und
Kommunikationstechnologien, v.a. Speichern, Verarbeiten, Verbreiten und Ordnen
von Informationen. Interaktivitit, Adaptivitdit und Multimedialitit zeichnen
digitale Medien aus. AuBlerdem ermdglichen sie das Schaffen der neuen sozialen
Realitdt durch ihre Omniprasenz. Digitale Medien besitzen spezifische Vorteile,
die neu im Unterricht angewendet werden konnen. Man sollte dabei auch
beriicksichtigen, dass durch den tdglichen Gebrauch von digitalen Medien die
Prozesse des Denkens und Speicherns im menschlichen Gehirn verdandert und den
Medien angepasst werden. Kopf und Computer gehen aufeinander zu. Dieser
Prozess soll vorteilhaft den Fremdsprachenunterricht beeinflussen, d.h. die
Lehrkraft soll ein bewustess Verstdndniss entwickeln, auf welche Art und Weise
digitale Medien im Unterricht eingesetzt werden miissen.

Die Anwendungsmoglichkeiten von digitalen Medien sind breit. Sie dienen
zur Entwicklung der neuen Formen des Lesens und Schreibens, zum
multimedialen Veranschaulichen von Sachverhalten, zum Aktivieren der Lerner,
Experimentieren und Spielen, zum medienunterstiitzten Kommunizieren und
Kooperieren der Lerner und zum Priifen des Gelernten. Diese Moglichkeiten
konnen sowohl in Priasenz als auch im Online-Unterricht genutzt werden.
Trotzdem kann nur weiser Umgang und durchgedachter, logischer und qualitativer
Einsatz von digitalen Medien zum Erfolg bringen.

Um dieses Ziel zu erreichen, miissen die Lehrkrifte iiber entsprechende
Fahigkeiten und Kenntnisse verfiigen. Sie brauchen angemessene Unterstiitzung,
damit digitale Medien sinnvoll zum Einsatz kommen konnen. Unter dieser
Unterstlitzung werden geniigende digitale Gerite, unkomplizierte Internetzuginge
und Kurse zur Mediennutzung und Mediendidaktik gemeint. Die Lehrkraft muss

nicht nur mit Medien gut umgehen konnen, sondern auch {iber technologisches
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Inhaltswissen, mediendidaktisches Wissen und péddagogisches technologisches
Inhaltswissen verfiigen. Dies alles bendtigt stindige Weiterbildung und Beratung
der Lehrpersonen. Solange die Integration der digitalen Medien im Unterricht nicht
selbstverstindlich ist, bleibt das in den folgenden Jahren eine der aktuellsten

Herausforderungen des Fremdsprachenbildungswesens.

Kapitel I1. Audiovisuelle Medien im Fremdsprachenunterricht

2.1. Einsatz der audiovisuellen Medien: Vor- und Nachteile

Unter den audiovisuellen Medien versteht man oft Videosequenzen. Ein
Video stellt eine Reihe von Einzelbildern dar, die schnell hintereinander abgespielt
werden und einen Ausdruck der flieBenden Bewegung schaffen. Zu Videos zdhlen
alle moglichen Formate, die sich in Form von medialen Bildern mit oder ohne Ton
darstellen lassen [Petko & Ddobeli-Honegger, 2011: S. 61]. Ein Video unterscheidet
sich aber von einer Animation, denn unter dem Video versteht man photographisch
produzierte Bewegbilder und die Animation bestent aus zeichnerischen,
gegenstdandlichen oder computererzeugten Objekten, die in filmische Bewegung
ersetzt werden [Moreno & Maier, 2002: S. 88]. Doch fir den
Fremdsprachenunterricht sind Videos, die weiterhin als audiovisuelle Medien
bezeichnet werden, von grofler Relevanz.

Audiovisuelle Medien erlangten ihre Popularitdit mit der Ausbreitung der
Informations- und Kommunikationstechnologien im Unterricht, obwohl der
Begriff audiovisuell im Umfeld des Fremdsprachenlernens im Rahmen des
Behaviorismus schon in den 50-er Jahren des 20. Jahrhunderts bekannt wurde
[Krumm, 2010: 1244]. Doch in Deutschland begann der Einsatz dieser Medien mit
dem Unterrichtsfilm schon in den 20-er Jahren des 20 Jahrhunderts und wurde mit
dem Schulfernsehen Mitte der 60-er Jahre fortgesetzt [Petko & Ddobeli-Honegger,
2011: S. 61]. Der wesentliche Grund der Popularitit von den audiovisuellen
Medien besteht in erster Linie darin, dass audiovisuelle Medien im Vergleich zu
auditiven Medien den Gesprichssituationen der fremdsprachlichen Wirklichkeit

ndher sind. In der Tat erfolgt die sprachliche Kommunikation entweder in face-to-
26



face-Situationen, die sowohl in der korperlichen Prisenz, als auch durch Video-
Gespriche stattfinden kann, oder indirekt {iber solche Medien wie das Fernsehen.

Audiovisuelle Medien helfen der Lehrkraft, realitdtsnahe
Unterrichtsmaterialien zu erstellen und auf solche Weise Lerner auf die realen
Lebenssituationen in der fremdsprachlichen Umgebung vorzubereiten [Bilytska,
2018: S. 1]. Der wesentliche Vorteil solcher VVorgehensweise besteht darin, dass
der Fremdsprachenlerner die Muttersprachler besser verstehen, reale
Kommunikationssituationen und Verhaltensweisen analysieren und angemessen
darauf reagieren kann. So sind die audiovisuellen Materialien stark lernerorientiert.
Es soll auch bemerkt werden, dass sie eine grofle Auswahl an Themen und
Textsorten haben und einen hohen Grad an Relevanz, Aktualitidt und Authentizitét
besitzen. Aus diesen Griinden erscheinen immer mehr Lehrwerke, die
audiovisuelle Materialien einbeziehen. Trotzdem benétigt dieser Bereich weitere
Entwicklung, weil die authentischen Hor-Seh-Materialien ganz schnell neue
Formen herauskristallisieren und von den Fremdsprachendidaktiker analysiert und
dem Unterricht angepasst werden miissen.

Veneman hat n seinem Artikel ,Kompetenzorientierter
Franzosischunterricht mit dem Medium Film* die Potenziale der audiovisuellen
Medien in Form von einem Quadrat mit der fachbezogenen Sachkompetenz,
fachbezogenen und —iibergreifenden Methodenkompetenz, fachiibergreifenden
Sozialkompetenz und fachiibergreifenden Selbstkompetenz dargestellt. Zu der
fachbezogenen = Sachkompetenz =~ gehdren = kommunikative  Fertigkeiten
(Horverstehen,  Sehverstehen,  Hor-Seh-Verstehen,  Sprechen,  Schreiben,
Sprachmittlung) und kulturelle Kompetenz. Die fachbezogene und —iibergreifende
Methodenkompetenz bezieht sich auf Hor-/Seh-/Horsehverstehensstrategien
(ErsclieBungstechniken, Umgang mit Texten, Medienkompetenz). Die
fachiibergreifende = Sozialkompetenz  beinhaltet Teamarbeit, Partnerarbeit,
Reflexion und Diskussion tiber die Beitrdge der Mitschiiler. Die fachiibergreifende

Selbstkompetenz enthdlt die Auseinandersetzung mit den aus der Videosequenz

27



transportierten Werten und Normen und die Entwicklung einer Frustrationstoleranz
bei Horverstehensproblemen [Veneman, 2012: S. 4].

Einige Fremdsprachendidaktiker, darunter auch Biechele, sind der Meinung,
dass audiovisuelle Materialien oft unterschétzt werden und vorsichtig und selten
im Unterricht eingesetzt werden, obwohl sie wesentliche Vorteile haben [Biechele,
2007: S. 196]. Das Problem des mangelnden Interesses an audiovisuelle
Materialien bestent nach der Meinung von Paivio darin, dass die mentalen
Prozesse der Fremdsprachenlerner auf kognitiver und metakognitiver Ebene und
die beim Hor-Seh-Verstehen notwendigen Strategien noch nicht genug erforscht
sind [Paivio, 1986: S. 285]. AuBlerdem werden die Horsehverstehensstrategien von
den Horverstehensstrategien und Sehverstehensstrategienin  der heutigen
Fremdsprachendidaktik nicht getrennt [Bilytska, 2018: S. 2]. Es bedarf der
Diskussionsfrage, ob man Hor-Seh-Verstehen als ein einheitliches Phdnomen
betrachten soll.

Um besser zu verstehen, wie audiovisuelle Materialien im Unterricht genutzt
werden konnen, soll der Prozess der Wahrnehmung solcher Materialien genauer
beschrieben werden. Die Wahrnehmung erfolgt durch zwei Kanile, die das
subjektive visuell-mediale Wissen der Hor-Seher aktivieren. Laut den Studien von
Rubin [Rubin, 1994: S. 209], Coniam [Coniam, 2000: S. 13] und
Posch/Grotjahn/Tesch [Posch & Grotjahn & Tesch, 2009: 145] trennen die Hor-
Seher im Vergleich zu Horern in ihrer Verstehensleistung effizienter ab und
gebrauchen dabei mehr Verstehensstrategien. Wenn zum  auditiven
Verstehenskanal noch das visuelle in Form eines Videos hinzugefiigt wird, erzielen
die Lerner bessere Testergebnisse [Coniam, 2000: S. 8]. Doch der Verstehensgrad
hingt eng mit dem Sprachniveau der Lerner zusammen. Den Studienergebnissen
von Graham nach [Golding & Murdock, 1997: S. 51] konnen die fortgeschrittenen
Fremdsprachenlerner nicht nur die Bedeutung der Sequenz verstehen, sondern
auch die Defizite beim Anschauen anhand des gespeicherten Wissens

kompensieren. Dies gilt nicht fiir kompetenz-schwache Lerner, weil sie ein
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geringeres Repertoire an kognitiven Strategien besitzen und auf der Aufnahme von
Sinnesdaten in das Wahrnehmungssystem basieren.

Das Hor-Seh-Verstehen aktiviert zwei Kanile. Die verbalen Informationen
werden mit komplementdren bildlichen Elementen verkniipft. Diese Elemente
helfen dem Lerner, die Bedeutungen zu entschliisseln und die Informationen besser
zu speichern. Die Verstehensschwierigkeiten beim Hor-Sehen entstehen wegen der
auditiven und sprachlichen Komponente (Sprechtempo, Sprechweise, akustische
Elemente) und der aufeinander bezogenen auditiven und visuellen Elemente (Text-
Bild-Beziige). Die individuellen Merkmale der Lerner (Gedéchtniskapazitit,
Lerntyp, Sprachstand), die Art der geforderten Kognition (detailliertes, globales
oder ganzheitliches Verstehen) sind auch von groBer Bedeutung beim Hor-Seh-
Verstehen [Solmecke, 2003: S. 8].

Das Visuelle kann bei der Sprachvermittlung auch Nachteile haben. Decke-
Cornill [Decke Cornill & Luca, 2007: S. 257] unterstiitzt die Meinung, dass
bildliche Informationen im Vergleich zu sprachlichen schneller elaboriert werden,
deshalb kann das Hor-Seh-Verstehen das Verstindnis sowohl fordern, als auch
erschweren. Aullerdem gibt es Probleme bei den Kann-Beschreibungen beim Hor-
Seh-Verstehen. Spezifische Einfliisse der audiovisuellen Medien auf den
Verstehensprozess werden weniger thematisiert, die Beschreibung auf den
Niveaustufen ist empirisch nicht validiert, Textlange und Sprachstil werden nicht
konkretisiert [Posch & Grotjahn & Tesch, 2009: S. 150].

In den Untersuchungen von Salomon [Petko, 2011: S. 64] wurde festgestellt,
dass die Aufmerksamkeit der Lerner beim Anschauen von Videos im Vergleich
zum Leseverstehen der Lehrtexte geringer ausfillt, was auf die leichtere mediale
Aktivitit zuriickzufiihren sei. Das i1st damit verbunden, dass Videos oft als
Unterhaltungsmittel angesehen werden und nicht als Lernmaterialien, infolge
dessen sinkt die Konzentration. Oft wird das Hor-Seh-Verstehen unsystematisch
und unreflektiert eingesetzt. Damit das Hor-Seh-Verstehen gelingt, sollen einige

lernmethodische Empfehlungen befolgt werden.
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2.2. Lernmethodische Empfehlungen bei der Nutzung von
audiovisuellen Medien: Auswahlkriterien und Arbeitsorganisation

Zu grundlegenden Lernsoftware, die den Einsatz von audiovisuellen Medien
ermoglichen, gehdren multimediale Lernsoftware und fremdsprachige Alltagstexte
und Audio- und Videoinhalte [Petko, 2011: S. 123]. Multimediale Lernsoftware
bietet das typische Kommunikationssituationen darstellende Audio- und
Videomaterial mit Ubungen mit automatisierter Kontrolle. AuBerdem ermdglicht
die fortgeschrittene Lernsoftware, via Mikrofon in das Programm
hineinzusprechen. Die Aussprache wird dann analysiert und das Programm gibt
eine Riickmeldung. Fremdsprachige Alltagstexte und Audio- und Videoinhalte
stehen im Internet vielfdltig zur Verfligung. Dazu gehoren Materialen auf den
Webseiten von ausldndischen Zeitungen und Kanédlen sowie Fernsehserien und
Filme.

Damit das Hor-Seh-Verstehen gelingt, miissen einige Voraussetzungen
erfilllt werden. Erstens soll emne Videosequenz zu Lernzwecken dem
Sparsamkeitsprinzip entsprechen, d.h. es sollen wenige {iberfliissige Informationen
gezeigt werden und zusammengehorige Informationsbestandteile bei Bild und Ton
sollen gleichzeitig stattfinden. Die zweite Voraussetzung besteht im richtigen
Prasentationstempo: ein schnelles Tempo kann die Lerner iiberfordern, ein
langsames dagegen langweilen [Weidemann, 2002: S. 85]. Daher ist doch die
Moglichkeit, das Abspielen selbst zu steuern und, von grofler Bedeutung. Die
Pausefunktion, das Verlangsamen, Beschleunigen, Vor- und Zuriickspielen, das
Setzen von Markern, Kommentaren und Links verbessern das Hor-Seh-Verstehen.
Es soll auch bemerkt werden, dass die Bilder und Animationen in einem Video
nicht einfach einen dekorativen Zweck haben, sondern realitdtsnah ist. Als einer
der populirsten Quellen fiir die Auswahl der Videosequenzen fiir den Unterricht
gilt heute YouTube.

Das Angebot der Lernkanidle fiir Deutschlernende auf YouTube ist
abwechslungsreich. Unter den populérsten sind: Learn German - Deutsch fiir euch

(Grammatik und ihre schwierigsten Aspekte werden einfach erklart),
30



GetGermanized (ein Vlog iiber die moderne deutsche Sprache und die deutsche
Kultur), 24h Deutsch (ein Vlog der Lehrerin aus dem Goethe-Institut, die die
typischen Fehler beim Deutschlernen erklirt), Easy German (ein Vlog, wo jeder
interessante Videos nach seinem Niveau finden kann, die Hauptidee ist Deutsch
“auf der Strafle” zu lernen, weil sich die Vlogautoren oft mit den Menschen auf
den Strallen der bekanntesten deutschen Stddte unterhalten).

Die Vorteile von YouTube beim Deutschlernen sind folgende:

. Vielfalt der VVideomaterialien;

o Erkldrungen zu den Videos;

o moderne Fremdsprache, Umgangssprache;

o Moglichkeit, Fragen mithilfe der Kommentare zu stellen und
Antworten zu bekommen.

Doch es gibt auch wesentliche Nachteile, wie zum Beispiel keine Systematik
und stindige Werbung.

Die Entwicklung der Sprechkompetenzen steht beim Hor-Seh-Verstehen im
Fokus. Sie werden durch solche Methoden entwickelt, wie kooperative
Lernformen, offene und komplexe Unterrichtsszenarien, Improvisation. Die
Miindlichkeit, d.h. die Teilnahme an der kommunikativen Aktion steht im
Vordergrund. Solche Aktionen erfordern die Anwesenheit aller Gespréachspartner,
was in der letzten Zeit iiber verschiedene soziale Netzwerke (z.B. Video- und
Voicemail-Nachrichten, Videokonferenzen, Kommunikation auf Internet-
Plattformen) gelingt.

Um die Sprechfertigkeiten der Lernenden zu fordern, soll die Lehrkraft
verstehen, wie die Sprachproduktion funktioniert. Nach dem Modell der
Sprachproduktion von Levelt (1989) basiert die Sprachproduktion auf folgende
Punkte: Konzeptualisierung (die eigene Sprechabsicht wird bestimmt und der
Beitrag wird aufgrund des lebensweltlichen sprachlichen Wissens geplant),
Formulierung (der passende Wortschatz und die erforderlichen Strukturen werden
ausgewdhlt), Artikulation (Kontrolle der Aussprache), Monitoring (Korrektur der

eigenen Fehler) [Levelt, 1989: S.227]. Der Prozess der Sprachproduktion soll im
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Voraus unterstiitzt werden und dabei konnte die Scaffolding-Strategien zur Hilfe
kommen [Freitag-Hild & Kroschewski, URL, Zugriff am 14.02.2022]:

o die Aufgaben und Zielsetzung des Unterrichts sollen motivierend und
fiir die Lernenden klar sein;

o das Vorwissen zum besprochenen Thema soll aktiviert werden und
neuer Wortschatz soll eingefiihrt werden;

. der Wortschatz in bestimmten Kontexten und die Auswahl an
Konstruktionen sollen veranschaulicht werden;

o die Aufnahmegerite sollen zur Verfligung gestellt werden.

Man unterscheidet drei Etappen bei der Arbeit mit audiovisuellen
Materialien:

o Etappe vor dem Anschauen (Vorbereitung des Videos, Steigerung der
Motivation);

o Anschauen selbst (Priifung des Horverstehens);

o Etappe nach dem Anschauen (Organisation der Diskussion).

Bei der Diskussion soll die Lehrkraft zuerst den Wortschatz der Lernenden
erfrischen. Das kann durch Wiederholung der Wortschatzblocke, Uberpriifung des
Verstehens, Besprechung der erforderlichen Inhalte, Zuordnung der grundlegenden
und spezifischen Informationen, Kommentare und Konsolidierung des neuen
Materials, Diskussion mit Verwendung der passenden Lexik, Durchfiihrung
verschiedener Kommunikationsspiele erreicht werden [’Knanos, 2015: S.56].

Nach dem Anschauen werden vielfiltige Aufgaben angeboten, wie zum
Beispiel ein Kommentar oder ein Essay zur Problematik des Videoclips zu
schreiben oder Untertitel mit weiterer Synchronisation zusammenzufassen.
Interessant finden die Lernenden auch die Aufgabe, Fanfiction zum angesehenen
Videoclip oder Film auszudenken, mit der Alternative, es weiter zu filmen
[@ponenkoBa, 2015: S.371-373]. Hier ist es zu bemerken, dass solche Art der
Arbeit unbedingt im Klassenzimmer stattfinden soll, damit die Lernenden das

Szenario besser verstehen und es in der Gruppe besprechen, was die
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Sprechkompetenzen und die Logik entwickelt. Die Einfilhrung der neuen
Methoden wie z.B. die Produktion von Podcasts oder YouTube-Videos mithilfe
eines Aufnahmegerits steigern die Motivation und sind besonders bei der
Fehlerkorrektur bequem, weil die Lernenden ihre Texte mehrmals horen konnen
und die Qualitidt ihrer Sprechbeitrdge einschitzen konnen. Solche moderne
Aufgabe hilft der Lehrkraft, die Konzentration im Klassenzimmer zu bewahren

und neue Medien in den Unterricht einzusetzen.

Fazit zum Kapitel 11

Die Vorteile des Einsatzes der audiovisuellen Materialien bestehen darin,
dass der Lernende in einer kurzen Zeitperiode viele Informationen durch visuelle
und auditive Kanile bekommt und verarbeitet. Die Situationen, die in Videos
dargestellt werden, sind in der Regel dem Leben sehr nah und entsprechen der
kommunikativen Lehrmethode. Die audiovisuellen Informationen formen die
umgebende Wirklichkeit des Lernenden und sichern den Ubergang vom abstrakten
Denken zur Praxis. Eine hohe Effizienz solcher Materialien héngt damit
zusammen, dass die Verbindungen zwischen dem Bild und dem Wort wegen der
aufgerufenen Emotionen stirker und nachhaltiger sind, sie konnen schneller
reproduziert werden. Nach den Angaben der UNESCO werden nur 15% der
gehorten, 25% der gesehenen und 65% der audiovisuellen Informationen im
Gedichtnis gespeichert. Videomaterialien sind ein effektives Mittel beim
Fremdsprachenlernen, weil sie dem Ziel der Anschaulichkeit entsprechen. Hier ist
es auch zu bemerken, dass Mimik, Gestik und Korpersprache, die kulturell gepragt
sind, den Lernenden klarwerden und sie konnen dadurch kulturelle Unterschiede
betrachten. Derartige Arbeitsweise entwickelt solche Fertigkeiten wie analytisches
Denken und Kreativitit, was beim Fremdsprachenlernen eine wichtige Rolle spielt
[KomomutiitieBa & Cuzona, 2016: S.87-89].

Die Arbeit an Lernvideos soll mit aktivierenden Arbeitsauftrigen
angefangen werden. Vor Beginn soll das Vorwissen aktiviert werden. Man kann

dabei spezifische Fragen formulieren oder Beobachtungsraster entwickeln. Beim
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unmittelbaren Anschauen werden gewdohnlich Notizen gemacht, damit sie einem
helfen, das Angesehene wiederzugeben, zu strukturieren sowie die Leitfragen zu
beantworten und an der Diskussion teilzunehmen.

Als eine der Quellen der authentischen Sprache gilt heute YouTube mit
seinen vielfiltigen VIogs nach jedem Geschmack, die aktiv im Unterricht
eingesetzt werden. Die Ziele solcher Tendenz sind folgende: Steigerung des
Interesses am Lernprozess, Entwicklung der interkulturellen Kompetenz, Einsatz
der authentischen Redesituationen im Unterricht [Nechay & Utkina, 2019: S. 620].
Hier sollte auch erwdhnt werden, dass nicht jeder Content als Unterrichtsmaterial
genutzt werden kann, die entsprechende Analyse muss von der Lehrkraft vorher

durchgefiihrt werden.

Kapitel 1Il. Praktische Nutzung der YouTube-Vlogs im
Deutschunterricht

3.1. Hor- und Sprechkompetenzen auf Niveaustufe B2 nach GER

Um die Inhalte effektiv zu vermitteln, soll sich die Lehrkraft auf bestimmte
Forderungen im  Bereich des  Fremdsprachenlehrens  bzw.  des
Fremdsprachenlernens orientieren. Diese Forderungen sind im Gemeinsamen
europdischen Referenzrahmen fiir Sprachen formuliert. Der GER stellt eine in ganz
Europa anerkannte Beschreibung der Kenntnisse und Fertigkeiten dar, die
bestimmten Niveaus entsprechen. Der GER muss als Basis fiir Erstellung der
Curricula, Lehrpldne, Lehrwerke und Sprachpriifungen dienen. Aus diesem Grund
ist es von grofer Bedeutung, sich vor der Zusammenstellung des Ubungskatalogs
fiir die vorliegende Arbeit mit den im GER beschriebenen Kompetenzen
bekanntzumachen.

Als Erstes ist im GER die Globalskala der entsprechenden Fertigkeiten
prasentiert [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]. Auf dem Niveau B2 muss man in
der Lage sein, Hauptinhalte zu konkreten und abstrakten Themen zu verstehen,

eine Diskussion im Bereich des eigenen Fachgebietes zu fiihren, sich ohne
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Vorbereitung zu spontanen Themen zu dullern, eigene Meinung zu begriinden und
Pro und Contra Argumente dabei zu erldutern.

Die Globalskala wird im GER weiter konkretisiert, d.h. sie wird in einzelne
Ebenen der Sprachbeherrschung gegliedert: Leseverstehen, Horverstehen,
Schreiben und Sprechen. Im Teil Lese- und Horverstehen sind folgende Kann-
Beschreibungen skizziert [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

o kann langere Redebeitrdge und Vortrage verstehen;

o kann komplexer Argumentation folgen, wenn das Thema vertraut ist;

o kann die Nachrichtensendungen und Reportagen meistenteils
verstehen;

o kann Spielfilme auf Hochdeutsch verstehen;

o kann Artikel und Berichte mit einem bestimmten Standpunkt liber
aktuelle Probleme verstehen;

o kann Zeitgenossische Prosatexte verstehen.

Weiter folgen die Kann-Beschreibungen, die Sprachlernende im Bereich des
Sprechens besitzen miissen [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

o kann sich spontan zu einem Thema duflern und den muttersprachigen
Gesprachspartner verstehen, sodass das Gesprach ohne Hemmungen verlautft;

o kann die eigene Meinung in vertrauten Situationen présentieren,
argumentieren, verteidigen und an der Diskussion teilnehmen;

o kann einen Standpunkt zum besprechenden Thema nehmen, Vor- und
Nachteile nennen.

Die Kann-Beschreibungen zur kommunikativen Fertigkeit Schreiben sehen
folgenderweise aus [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

. kann klare und detaillierte Texte zu aktuellen Fragen schreiben;

. kann Informationen in einem Aufsatz oder Bericht wiedergeben;

o kann den eigenen Standpunkt begriinden, Argumente anfiihren;

o kann Briefe schreiben, in denen die eigene Meinung prasentiert wird.
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Weiterhin gibt es Informationen zu einzelnen Kernbereichen der
Sprachbeherrschung. Da sich die vorliegende Arbeit eher mit Hor- und
Sprechkompetenzen beschéftigt, ist es sinnvoll solche Kernbereiche wie
grammatische Korrektheit, Wortschatzbeherrschung, Wortschatzspektrum und
Phonologie zu erldutern.

Die grammatische Korrektheit umfasst folgende Fertigkeiten [GER, URL,
Zugriff am 02.04.2022]:

o gute Beherrschung der Grammatik;

o keine systematischen Fehler;

J seltene Fehler im Satzbau.

Wortschatz wird auf diesem Niveau vernilinftig und genau verwendet,
obwohl manchmal Verwechslungen und falsche Wortwahl auftauchen. Dies stort
der Kommunikation jedoch nicht. Was das Wortschatzspektrum angeht, besitzt
man auf dem Niveau B2 eine reiche Palette der Lexik zu allgemeinen Themen.
Man ist in der Lage, Tautologie zu vermeiden, vielfdltig Sitze zu formulieren,
fehlende Wortschatzkenntnisse durch Umschreibungen zu ersetzen. Um die
Gedanken logisch und zusammenhéngend zu formulieren, gebraucht man auf dem
Niveau B2 ein weites Spektrum der Verkniipfungselemente.

Ein weiterer wichtiger Bereich der erfolgreichen Sprachbeherrschung ist die
Aussprache. Den Kann-Beschreibungen des GER nach muss man auf dem Niveau
B2 [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

o eine angemessene Intonation benutzen konnen;

o Worter richtig betonen;

o Laute deutlich aussprechen.

Trotzdem weist der Akzent in der Regel Ahnlichkeiten zum Lautrepertouire
der eigenen Muttersprache auf, aber das stort der Kommunikation nicht und

verursacht keine Missverstandnisse.
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Die Kann-Beschreibungen des GER beschrinken sich auf rein sprachliche
Kompetenzen nicht, sondern sie werden durch interkulturelle Fertigkeiten ergénzt.
Sie bestehen aus solchen Fahigkeiten wie [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

o die eigene Kultur und die Kultur des Zielsprachenlandes zu
vergleichen, ihre Gemeinsamkeiten und Unterschiede zu merken;

o die Erkennung und Nutzung der bestimmten
Kommunikationsstrategien in Gesprachen mit Vertretern der Zielsprache;

o der verniinftige Umgang mit interkulturellen Missverstdndnissen und
Konflikten;

o die Abwesenheit des stereotypischen Denkens.

Wenn man davon ausgeht, dass Lernende auf dem Niveau B2 schon
wesentliche Erfahrungen mit dem Erlernen von einer Fremdsprache gemacht
haben, heiflt das, dass sie iiber eine Reithe der Kompetenzen im Bereich des
Lernprozesses verfligen. Diese sind auch im GER formuliert und umfassen
folgende Kompetenzen [GER, URL, Zugriff am 02.04.2022]:

o der Umgang mit neuen Kenntnissen und Erfahrungen;

o der Einsatz der bereits erworbenen Kompetenzen in den Lernprozess;

o die selbstendige Suche der neuen Informationen und ihre Wiedergabe;

o der sichere Umgang mit modernen Technologien.

Bei der Zusammenstellung der Lernmaterialien miissen diese Kann-
Beschreibungen beachtet werden, damit sich Lernende effektiv neue Kenntnisse

aneignen und entsprechende Kompetenzen entwickeln.

3.2. Die moderne Vloger-Kultur auf YouTube

Das Videoportal YouTube bietet ein enormes Potenzial fiir Gestaltung des
Fremdsprachenunterrichts an. YouTube stellt ein Service dar, auf dem man
selbstproduzierte Videos verdffentlichen kann. Die Nutzer dieses Portals konnen
nicht nur ihre Videos auf die Plattform hochladen, sondern auch bestimmte Kanéle

abonnieren, sich Videos anschauen, kommentieren und sie mit anderen Nutzern
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beliebiger sozialer Netzwerke teilen. Diese Videos werden von Kiinstlern im
Bereich des Video-Marketings produziert. Urspriinglich nahmen YouTuber ihre
Videos als Hobby wahr, aber durch Werbeeinnahmen, die bezahlt werden, wurde
dieses Hobby zum Beruf. Mit der Zeit stieg die Popularitit dieser Plattform und
tausende Menschen erstellten ihre eigenen YouTube-Kanile. Heute verfiigt
YouTube iiber eine grole Menge beliebiger Kanile, die sich mit unterschiedlichen
Themen befassen und verschiedene Qualitéit haben.

Zu den Vorteilen des Videoportals aus methodisch-didaktischer Sicht
gehoren audiovisuelle Veranschaulichkeit, Entwicklung der miindlichen Rede und
Kontakte mit der Kultur des Zielsprachenlandes. Laut dem Cornelsen-Verlag
[Cornelsen, URL, Zugriff am 07.01.2022] gibt es fiinf wichtigste Punkte in Bezug
auf Lernvideos, die im Unterricht verwendet werden konnen. Als Erstes kann man
sie als Einstieg ins Thema, Diskussionsanlass oder Visualisierung im Unterricht
einsetzen. Als Zweites kommt die Unabhédngigkeit der Videos von Ort und Zeit
und das bietet die Moglichkeit an, sich diese Videos nicht nur im Klassenraum
anzuschauen, sondern auch zu Hause im eigenen Tempo. Dies fiihrt dazu, dass die
Rolle der Lehr- und Lernperson durch FlippedClassroom Prinzip getauscht werden
kann. Das heifit, dass man an den Lerninhalten, die normalerweise im frontalen
Unterricht mit der Lehrperson angeeignet werden, selbstindig zu Hause im eigenen
Tempo arbeiten kann. Auf solche Weise wird die Lehrperson eher zu einem
Berater / einer Beraterin und die Unterrichtszeit wird viel effizienter genutzt, weil
sie von langen Erkldrungen eines neuen Themas befreit ist. Des Weiteren lassen
Lernvideos die Vorgidnge beobachten, die schon auBler Zeit stehen und im
Klassenzimmer nicht realisiert werden konnen. Immerhin machen den Lernenden
anschauliche Videos viel mehr Spal3 als trockene schriftliche Texte oder Audios.

YouTube verfiigt {iber tausende Videos, die unterschiedliche Themen
betreffen. Ein passendes Video zum Unterricht zu suchen stellt eine aufwendige
Aufgabe dar. Deshalb stellte der Westdeutsche Rundfunk eine Ubersicht der
YouTube-Kanile, die mit Lernzielen zum Einsatz kommen konnen [Schnabel,

URL, Zugriff am 13.02.2022]. Darunter sind:
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TheSimpleClub — ein Kanal mit zahlreichen Videos zu solchen Fachern wie
Wirtschaft, Geschichte, Informatik, Geographie etc. Das Ziel des Kanals ist
komplizierte Themen mit einfachen Worten zu erklaren.

Die Merkhilfe — ein Lernkanal, der Nachhilfe in Deutsch, Geschichte,
Religion, Wirtschaft, Informatik, Gesellschaft usw. enthilt.

Kurzes Tutorium Statistik — ein Professor fiir Mathematik und Statistik
befasst sich in seinen Videos mit statistischen Angaben zu jeweiligen Themen und
erklart die Angaben der Statistik auf der gestellten Frage basierend. Dieser Kanal
ware fir die Fille niitzlich, wenn die Lernenden sich auf einen schriftlichen und
miindlichen Ausdruck, der Analyse der statistischen Angaben enthélt, vorbereiten
mussen.

Sommers Weltliteratur — ist eher fiir Literaturliebhaber angeeignet. Der
Autor des Kanals, Dramaturg Michael Sommer, stellt kurz und biindig die
wichtigsten Werke der deutschen Literatur (Dramen und Romane von Friedrich
Schiller, Johann Wolfgang von Goethe, Theodor Fontane u.a.) dar. Dieser Kanal
passt gut zur Analyse der Lektiiren, falls die Gruppe gerne liest. Aulerdem wiren
diese Videos ein guter Zusatz zum Fach Deutsche Literatur an den Universititen,
wo Deutsch als Hauptfach unterrichtet wird.

Empfehlenswert ist bei der Wahl der YouTube-Kanidle die Anzahl der
Abonnenten zu berticksichtigen. Je hoher der Zuschauerkreis ist, desto qualitativer
und populidrer sind die Videos. Das ist in erster Linie damit verbunden, dass der
Kanal mit groBerer Zuschauerzahl mehr verdient. Als Ergebnis sind an der Arbeit
an Videos professionelle Spezialistinnen beteiligt, die qualitativeren Content
schaffen. Als erfolgreiche Kanéle gelten die Kanile, die ungefihr eine Million
Zuschauerinnen haben. Als Beispiel nehme ich drei Kanéle, die die Grundlage der
vorliegenden Masterarbeit bilden:

MrWissen2go — 1,86 Millionen ZuschauerInnen;

Tagesschau — 1,19 Millionen Zuschauerinnen;

Deutsche Welle — 1,15 Millionen Zuschauerlnnen.
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Bei der Suche nach passenden Videos sind auf der Plattform verschiedene
Funktionen moglich. Man kann sowohl das gewiinschte Thema, als auch
wichtigste Stichpunkte eingeben und eine Liste der Videos mit Informationen tiber
den Kanal, der Beschreibung des Videos, seiner Verteilung in kleinere Abschnitte,
Referenzlinks und Kommentaren bekommen. Als Beispiele konnten wieder die
Videos aus oben genannten Kanilen dienen. Das erste Video, das in dieser Arbeit
im Paragraph 3.4. analysiert und den Lernzielen angepasst wird, wurde durch die
Sucheingabe auf YouTube ,,Merkel verldsst das Kanzleramt* gefunden. Die kurze
Beschreibung des Videos ,,War Merkel eine gute Kanzlerin?* weist auf wichtigste
Punkte hin, auf die der Autor des Kanals ausfiihrlich eingeht [MrWissen2go, URL,
Zugriff am 20.03.2022]:

S0 lange wie Angela Merkel regierte kaum ein anderer Kanzler in der
Geschichte der Bundesrepublik Deutschland — 16 Jahre sind am Ende
zusammengekommen. Aber: Waren es erfolgreiche Jahre? Was hat Angela Merkel
bewirkt und was nicht? Darum geht es in diesem Video, das eine Bilanz zieht.*

Die Gliederung des Videos in sinngemifle Abschnitte ist bei der Anpassung
des Videos den Lernzielen vorteilhaft. So sieht die Gliederung des Videos ,,War
Merkel eine gute Kanzlerin?* aus:

00:00 Intro

00:56 Die Ara Merkel

02:18 Die Krisenmanagerin

02:36 Die Finanzkrise

03:23 Die Eurokrise

04:16 Die Fluchtbewegung

05:23 Die Corona-Pandemie

06:25 Die Krisen-Bilanz

08:05 Die Méchtige

08:47 Die politische Strategie

10:07 Die Strategie-Bilanz

11:13 Die Klimaretterin
40



11:53 Die Klima-Bilanz

13:02 Fazit

Da das Video ziemlich lang ist und Probleme bei der Konzentration der
Zuschauerlnnen auslésen kann, soll man es in weitere Sequenzen teilen, an denen
Schritt flir Schritt gearbeitet werden soll. Der erste Teil schlieft das Intro und die
erste Bekanntschaft mit der Personlichkeit von Merkel ein (00:00 — 02:18). Das
konnte als Einstieg ins Thema betrachtet werden. Der zweite Abschnitt enthilt
Informationen iiber die Krisen, die Frau Merkel bewaltigte (02:18 — 08:05), der
dritte (06:25 — 13:02) beschiftigt sich mit den politischen Strategien der Kanzlerin
und der letzte Teil des Videos (13:02 — 15:04) lasst Schlussfolgerungen ziehen.

Als weitere niitzliche Funktion gelten Referenzlinks, weil sie Beziige zu
anderen Materialien enthalten, die man mit dem Unterrichtsthema verkniipfen kann
oder als Zusatzmaterialien besonders interessierten Lernenden anbieten. Zu dem
Video ,,War Merkel eine gute Kanzlerin?* sind mehrere Links angehéngt, aber nur
zwei davon beziehen sich direkt auf die Politik von Merkel: ein Video zum Thema
,,JFeminismus in der Amtszeit von Merkel* auf dem Kanal ,,Represent [Represent,
URL, Zugriff am 20.03.2022] und die ausfiihrliche Biographie der ehemaligen
Kanzlerin auf dem Kanal ,Der Biograph* [Biograph, URL, Zugriff am
20.03.2022].

Kommentare zu dem Video konnten bei der Entscheidung der Lehrkraft
helfen, ob es sich lohnt das Video den Lernenden zu zeigen. Falls die positiven
Kommentare iiberwiegen, ist das noch ein Beweis dafiir, dass das Video eine gute
Reaktion in der Gruppe hervorruft. Besonders gute Kommentare konnten als
Einstieg in eine Diskussion dienen, z.B. dieser Kommentar zu dem Video wiirde
verschiedene Meinungen in der Gruppe treffen [MrWissen2go, URL, Zugriff am
20.03.2022]:

Mahatma Pech: ,,Die groBBe Stirke von Merkel war die AuBenpolitik und
thre Fiihrungskompetenz, auch in den groBen Krisen. Das tduscht aber nicht

dariiber hinweg, dass unter ihr alle wichtigen Zukunftsthemen verschleppt wurden.
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Digitalisierung, Energiewende, Infrastruktur, Bildung. Ich sehe durch diese
Versdumnisse die Zukunft Deutschlands eher kritisch.*

Das zweite Video, das im Ubungskatalog dargestellt ist, stammt aus dem
YouTube-Kanal der Deutschen Welle und wurde durch die Sucheingabe ,,Olaf
Scholz* gefunden. Das Video mit dem Titel ,,Was ist zu erwarten vom
Bundeskanzler Olaf Scholz?* ist ziemlich lang und umfasst unterschiedliche
Fragen, die einem nicht in Deutschland lebenden Menschen uninteressant scheinen
wiirden. Aus diesem Grund wurde das Video geschnitten und auf 3 Minuten 47
Sekunden verkiirzt. Die Beschreibung zum Video liefert allgemeine Informationen
[DW Dutsch, URL, Zugriff am 20.03.2022]:

,,Der neue Bundeskanzler Olaf Scholz ist ein sehr erfahrener Politiker: SPD-
Generalsekretdr, Arbeitsminister, erster Biirgermeister in der Freien und
Hansestadt Hamburg. Zuletzt Finanzminister. "Wer bei mir Fiihrung bestellt,
bekommt sie auch," sagt Scholz iiber sich selbst - ohne allzu grof3e Bescheidenheit.
Das muss er jetzt beweisen.

Die Gliederung des Videos in kiirzere Abschnitte, die von dem Kanal zur
Verfligung gestellt ist, ist viel zu allgemein und umfasst nicht alle im Video
dargestellten Unterthemen, deshalb ist es sinnvoller eine neue Gliederung
anzubieten, die nur auf dem Abschnitt basiert, der im Ubungskatalog behandelt
wird:

0:00 Neuer Bundeskanzler Olaf Scholz — Intro

0:32 Wahl im Bundestag

1:57 Ubergabe der Ernennungsurkunden

Die Autoren des Kanals fiihrten keine Referenzlinks an. Was die
Kommentare anbetrifft, sind sie in diesem Fall unnétig, weil nicht das ganze
Video, sondern nur ein Teil davon im Ubungskatalog prisentiert ist.

Das dritte Video unter dem Titel ,,Neue Abgeordnete im Bundestag* ist
durch die Sucheingabe ,,Bundestag heute” zu finden. Das Video wurde von

,tagesschau® gedreht und beleuchtet das Thema der Verdnderungen im Bundestag
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nach der Wahl des neuen Bundeskanzlers. Unter dem Video sind folgende
Informationen zu finden [tagesschau, URL, Zugriff am 20.03.2022]:

,Viele neue Stithle und viele neue Abgeordnete. Das hochste deutsche
Parlament wird nicht nur mehr Sitze denn je haben - auch zahlreiche
bundespolitisch eher noch unbekannte Gesichter engagieren sich kiinftig im
Plenarsaal. In Zahlen: VVon den insgesamt 736 Abgeordneten sind 279 Neulinge.
Wir haben zwei von ihnen begleitet und waren dabei mittendrin in Berlin, um zu
sehen, wie die derzeitigen Teilzeit-Hauptstadter ihre ersten Schritte auf bislang
wenig bekannten Wegen gehen.*

»tagesschau® bietet keinen Plan mit Unterthemen zum Video, deshalb soll
die Gliederung des Videos von der Lehrkraft zusammengestellt werden. Sie kdnnte
folgenderweise aussehen:

0:00 Intro

0:23 Nachwuchspolitikerinnen

3:30 Interview mit Frau Kneuer

Leider findet man keine Referenzlinks und auch keine Kommentare zu
diesem Video. Das diirfte mit der Politik des Kanals verbunden sein.

Damit Lernende auch selbstindig die im Klassenraum vorgeschlagenen
Videos bearbeiten und alle unverstindlichen Stellen kldren konnen, soll die
Lehrkraft Transcripte und Glossare zu den Sequenzen zusammenstellen. Die erste
Aufgabe konnte dadurch erleichtert werden, dass manche YouTube-Vloger
Untertitel zu ihren Videos anbieten, diese konnen in Form eines PDF-Dokuments
gespeichert werden. Zuerst soll das Video heruntergeladen werden, indem man
zwel ,,s“ in die Adresszeile des Videos einsetzt. Der Link zum Video sicht z.B.

folgenderweise aus: https://www.youtube.com/watch?v=|CAuKo3XK-1&t=1s.

[13

Man setzt ,,SS vor dem Wort ,youtube* ein

(https://www.ssyoutube.com/watch?v=jCAuK03XK-1&t=1s) und das Video wird

automatisch heruntergeladen. Um die Untertitel zum Video zu speichern, 1adt man
das Video auf der Webseite ,,DownSub* [DownSub, URL, Zugriff am 01.04.2022]

hoch und dann wird automatisch ein PDF-Dokument mit Untertiteln erarbeitet, das
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man spiter auf dem Computer speichern kann. Nicht alle YouTube-Videos
enthalten aber Untertitel. In diesem Fall kann die Plattform “Kapwing” [Kapwing,
URL, Zugriff am 01.04.2022] zur Hilfe kommen. Das Video soll auf die Plattform
hochgeladen werden, die Untertitel werden automatisch erzeugt. Man kann sie auf
Kapwing korrigieren, bearbeiten und erst danach herunterladen. Transcripts zu den
Videos erleichtern auch die Erstellung der Glossare.

Die stichpunktartige Darstellung des Videos erleichtert die Recherche und
ist bei der Zusammenstellung der Aufgaben zum Video hilfreich. AuBlerdem
werden mehrere deutsche YouTube-Kanidle von bekannten Rundfunksendern
gesponsert und mit ihren Logos markiert. Das kann als Marker der Qualitit und der
Abwesenheit der obszonen Sprache gedeutet werden. Das grofte Problem dieser
Videoplattform stellt die Tatsache dar, dass die auf YouTube hochgeladenen
Videos nicht iiberpriift werden und problematische Inhalte (Gewalt, Rassismus,
politische Hetze, Hasskommentare) enthalten konnen. Das betrifft meistenteils
satirische Kanile. Als Beispiele konnte man die Kanile ,,Slavik Junge* und
,2Matas* anfilhren. Ein junger Mann mit Migrationshintergrund (Slavik Junge)
lacht die deutsche Gesellschaft aus, handelt dabei mit stereotypischen
Vorstellungen und benutzt die unanstindige Lexik. Matas, die Hauptfigur des
Kanals ,,Matas®, setzt sich zum Ziel, die multikulturelle deutsche Gesellschaft zu
zeigen und negative Charaktereigenschaften jeder nationalen Gruppe offensichtlich
zu machen. Solche Themen kénnten bei Lernenden klischeehaftes Denken tiber das
Zielland entwickeln und das weitere Erlernen des Deutschen steuern.

Was fiir Lehrkréfte besonders faszinierend sein konnte ist die Moglichkeit,
selbst Aufgaben zu den fiir den Unterricht passenden Videos zu erstellen. Eine
niitzliche Option wire dabei die Funktion, die Sprechgeschwindigkeit der Videos
auf YouTube zu reduzieren. Ein neues Format der Arbeit im Unterricht und das
steigende Interesse der Lernenden motiviert die Lehrperson und sichert ihre
Kompetenzen. Auf der Grundlage solcher Materialien ldsst sich ein dem
bestimmten Thema entsprechendes Vokabular zusammenstellen, das die Sprache

auf ihrem modernen Stand darstellt. Die Videos, die im Ubungskatalog bearbeitet
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wurden, sichern den Wortschatz zu solchen Themen wie Politik,
Gesundheitssystem und Gesellschaft. Besonders hilfreich sind die Nomen-Verb-
Verbindungen, weil sie grundlegende Funktion bei der Formulierung der Sétze auf
hoheren Niveaus der Sprachbeherrschung erfiillen. Weiter sind einige Beispiele
aus dem Ubungskatalog aufgezihlt:

o den Ton angeben — fiihren, kontrollieren

o viel Gegenwind bekommen — Widerstand gegen eigene Plane
bekommen

o das Virus einddimmen — das Virus an der Ausbreitung hindern

o einen auf Alphatier machen — sich wie eine dominierende Person
benehmen

° sich an die Einschrinkungen halten — einer Vorschrift, Vorlage,
Verpflichtung o. A. entsprechend handeln

o die Wahl annehmen — mit den Ergebnissen der Wahl einverstanden
sein

o auf Pumpen leben — Schulden machen, um zu leben

o ans Licht kommen — in Kenntnis gesetzt werden

o im Auge stehen — etw.as als Option anvisieren

Doch nicht alle unbekannten Worter konnen in Form von Nomen-Verb-
Verbindungen dargestellt werden, deshalb ist es sinnvoll, die Lexik in bestimmte
Wortarten zu teilen (Nomen, Verben, Adjektive usw.). In den Aufgaben zur
Sicherung des Wortschatzes im Ubungskatalog werden drei Gruppen der Lexik
vorgeschlagen: Nomen-Verb-Verbindungen, Verben, Nomen / Adjektive.

Es ist niitzlich, sich bei der Unterrichtsplanung nicht nur auf DaF-
Lernvideos zu beziehen, sondern nach Kanilen zu suchen, die moglichst entfernt
vom Unterrichtsprozess sind. Der Bezug zum erlernten Thema wie z.B. Sport,
Politik, Wissenschaft auf Kanilen, die sich an deutschsprachiges Auditorium

richten, ist viel effizienter.
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Unter den populdrsten deutschsprachigen YouTube-Vlogs, die im Unterricht
auf dem Niveau B2 zum Einsatz kommen konnten, sind folgende:

1)  ARTEde — ein Kanal mit Dokus und Reportagen zu Wissenschaft,
Gesellschaft, Geschichte, Politik und Natur;

2)  Deutsche Welle beinhaltet Magazine und Reportagen aus Kunst,
Kultur, Politik, Forschung, Wissenschaft, Wirtschaft mit einem breiten Spektrum
von den global relevantesten Themen, die dank dem weltweiten Korrespondenz-
Netz exklusiv sind,;

3) MrWissen2go — ein Kanal mit Allgemeinwissen zur Politik,
Geschichte und zum aktuellen Zeitgeschehen;

4)  Terra X Lesch & Co — ein Kanal mit spannenden Videos aus der
wissenschaftlichen Welt (wird von ZDF gesponsert);

5)  Die Reihe der ZDF YouTube-Kanile zu beliebigen Themen (Sport,
Comedy, Wissenschaft, Klimaschutz, Talkshows, Nachrichten);

6)  Phil Laude — Videos mit Humor, dem Spiel mit kulturellen Klischees
und der Satire;

7)  tagesschau — ein offizieller YouTube-Kanal von der tagesschau-
Redaktion, hier findet man aktuelle Livestreams, Kurzvideos, Reportagen und
Podcasts zu aktuellsten Ereignissen in Deutschland und in der ganzen Welt;

8)  Varion — einer der populérsten deutschen Vloger, sein Kanal ist auf
Comedy gerichtet, alle Rollen werden von ihm selbst gespielt;

9)  NDR Doku — Videos mit umfangreichen Informationen zu akkutesten
Themen;

10) Galileo — ein Wissenskanal mit exklusiven Berichten und Reportagen
rund um Politik, Gesellschaft, Internetphdnomene und alltidgliche Fragen.

Auf der Grundlage der auf YouTube basierten Materialien koénnen
Eigenproduktionen im Klassenraum stattfinden. Dariiber hinaus dient selbstindige
Produktion von Videos als ein gutes Mittel zur Inspiration der Lernenden und zum
Anlass zur Gruppenarbeit. Dieser Prozess ist ziemlich lang und besteht aus

mehreren zusammenhédngenden Aufgaben: einen Kanal auf YouTube zu erstellen,
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einen Themenkreis mit der Gruppe aufzuarbeiten, am Wortschatz gemeinsam zu
arbeiten, ein Sujet vorzubereiten, Rollen zu verteilen und schlieBlich ein Video zu
drehen, das Video zu bearbeiten. Somit konnen die Lernenden selbst in die Rolle
der YouTube-Vloger schliipfen und ihre Sprachkenntnisse auf kreative Weise

meistern.

3.3. Analyse der Unterrichtsmaterialien zum Thema ,,Deutschlands
moderne Geschichte: Uberblick® zur Entwicklung der Hér- und
Sprechkompetenzen  durchYouTube-Vliogs am Beispiel der Vlogs
»VIrWissen2go®, ,,tagesschau“ und ,,Deutsche Welle*

Die Idee der Aufgaben, die weiter in diesem Kapitel prisentiert werden,
besteht darin, dass sie universell fir den Einsatz der Videomaterialien im
Unterricht sind. Man kann nidmlich diese Aufgabentype zum jeweiligen Thema
anpassen, indem die ,Fillung*“ der Aufgaben gedndert wird, aber die
Formulierungen und die Folge bleiben. Der Ubungskatalog ,,Deutschlands
moderne Geschichte: Uberblick® ist an das Thema ,,Das macht(e) Geschichte* vom
Lehrwerk ,,Aspekte neu* zum Niveau B2 orientiert. Die Besonderheit des Katalogs
besteht darin, dass man den Katalog jedes Jahr mit aktuellen Videos erneuern
kann.

In diesem Paragraph muss besonders betont werden, dass sich das Hor-Seh-
Verstehen nicht auf die Fahigkeit beschrianken soll, visuell etwas wahrnehmen zu
konnen. Die aktive Rezeption ist dafiir da, die Bedeutungen der bewegten Bilder
auf sprachliche und allgemeine Kenntnisse basierend interpretiecren zu konnen.
Diese Interpretationen werden auf zwei Ebenen vermittelt — Bildinhalt und
Bildgestaltung [Bienk, 2008: S. 30]. Zur Ebene des Bildinhalts gehoren
Ausstattung, Personen, Umgebung etc. Die objektiven und offensichtlichen
Informationen des Bildinhalts werden im Unterricht als Unterstiitzung fiir das Hor-
Seh-Verstehen und als Verfolgung der Handlung eingesetzt. Dies wird von
Lehrkriaften als Impuls zum Sprechen oder Schreiben benutzt. Die Aufgaben

konnten folgenderweise formuliert werden:
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Aufgabe 1. Schauen Sie sich das Foto an. Worum kénnte es im Video gehen?

Aufgabe 1. Wer ist auf dem Foto dargestellt? Was wissen Sie iiber diese
Person?

Im Ubungskatalog findet man zwei dhnliche Aufgaben. Als Einstieg zum
Video ,War Merkel eine gute Kanzlerin?* werden drei aus dem Video
entnommene Screenshots gezeigt und die Frage gestellt ,,Was denken Sie, wortiiber
werden wir heute sprechen? Die Aufgabe zum dritten Video ist ein bisschen
anders formuliert:

Aufgabe 1. Der Titel des Videos ist ,,Neue Abgeordnete im Bundestag*.
Schauen Sie sich diese zwei Screenshots an und vermuten Sie, worum es im Video
geht.

Damit die Diskussion intensiver verlduft konnen Redemittel zur Verfiigung
gestellt werden. Es ist besonders wichtig, auf die Worter und Konstruktionen
hinzuweisen, die Schwierigkeiten hervorrufen konnen:

Hilfebox

Ich nehme an / vermute / schéitze, dass...

Man kann nur mutmal3en, dass...

Hinweis: mutmafien (du mutmafSt; gemutmafSt; zu mutmafSen)

Hilfebox

Ich kann / konnte mir gut vorstellen, dass ...

Es konnte sein, dass...

Vielleicht / Wahrscheinlich / Vermutlich ...

Aus der Analyse der Bildgestaltung wird Klar, wie die Informationen dem
Zuschauer geliefert werden. Der Autor eines Videos hat immer die Absicht, eine
bestimmte Wirkung bei dem Zuschauer auszuldsen. Daraus ergibt sich, dass sie
einen bestimmten Kontext beinhalten, der Hinweise tiiber die Kultur und
Gesellschaft liefern kann. Dieser Kontext, der in Form von Szenen dargestellt
wird, und seine Interpretation 16st einen bestimmten Effekt bei dem Publikum, der
wegen der mangelnden Kulturkompetenzen zum Grund der Entstehung von

Vorurteilen sein kann [Bienk, 2008: S. 11]. Genau aus diesem Grund sollen alle
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interkulturellen Fragen vor dem Anschauen der Videos im Unterrichtsraum geklért
werden. Entwicklung der interkulturellen Kompetenz bei den Lernenden und
lernfreundliches  Arbeitsklima sind wesentliche Teile des erfolgreichen
Sehverstehens. Somit werden bei den Lernenden nicht nur analytische und
rezeptive kommunikative Kompetenzen entwickelt, sondern auch interkulturelle
Kompetenz. Die Themen ,Politik“ und ,Geschichte weisen wesentliche
Unterschiede auf, da die politischen Systeme und Traditionen (z.B.
Debattenkultur) verschiedener Lander nicht immer gleich sind. Im ersten Video
des Ubungskatalogs ist die Rede von der Bundeskanzlerin, das dritte Video befasst
sich mit neuen Abgeordneten im Bundestag und zwar jungen Frauen. Allein die
Tatsache, dass Frauen hohe Stellen in der Regierung vertreten, konnte fiir einige
tiberraschend sein. Die offene Kritik an der Regierung, das Interesse an
Umweltfragen, Gleichberechtigung, Migrationsprobleme — das sind Merkmale, die
die heutige Politik Deutschlands ausmachen, und das sollte die Lehrkraft den
Lernenden beibringen.

Lernende iiberwinden bei dem Anschauen der Videosequenzen den Weg von
der ersten bewussten Wahrnehmung der Bilder (Anndhrung) zu einer fundierten
Interpretation (Vertiefung) und dann miindet dieser Weg in den Status des
interkulturellen Sprechers (Konsolidierung) [Bienk, 2008: S. 12].

Damit dieser Prozess erfolgreich ablduft, findet die Arbeit mit dem Video im
Unterricht auf drei Etappen statt — vor dem Anschauen, bei dem Anschauen, nach
dem Anschauen.

Die Etappe vor dem Anschauen nennt man auch Etappe der Motivation.
Bevor Lernende anfangen, sich das Video anzuschauen, miissen sie sich mit dem
Thema vertraut machen. Als Grundlage fiir eine kleine Diskussion vor dem
Anschauen konnte der Titel des Videos, ein Screenshot aus dem Video oder
verschiedene Plattformen im Netz zur Erstellung der Diskussionsfragen (z.B.
WordWall) dienen. Ein weiterer wichtiger Schritt auf dieser Etappe ist die Klarung
der neuen Lexik, die Verstehenshemmungen beim Anschauen verursachen konnen.

Davon ausgehend sind weiter mogliche Aufgabentype prasentiert.
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Auf der Etappe vor dem Anschauen konnen folgende Ubungen
vorgeschlagen werden:

a) Vermuten — auf dieser Etappe sind die Aufgaben zur
Inhaltsvorhersage vor dem Anschauen moglich:

Aufgabe 1. Schauen Sie sich die Screenshots aus dem Video an und
beantworten Sie die Fragen (die Fragen konnen beliebig sein).

Aufgabe 2. Horen Sie sich die Sound-Tracks aus dem Video an und
versuchen Sie, den Inhalt vorherzusagen.

Aufgabe 3. Der Titel des Videos lautet ,, ... . Was denken Sie, worum geht es
im Video?

Eine gute Gelegenheit fiir Zusammenstellung der eigenen Aufgaben stellt
die Plattform Wordwall dar. Sie ldsst die Kreativitit der Lehrkraft ins Leben
hineintragen. Die Einstiegsaufgabe zum zweiten Video wurde auf dieser Plattform
erstellt. Sie besteht aus einem Rad, das sich zuerst dreht und dann auf einer
bestimmten Frage stoppt. Die Frage wird dann im Plenum diskutiert, die
besprochenen Fragen werden geloscht. Zu dem zweiten Video wurden folgende
Fragen formuliert:

o Wie heif3t der neue Kanzler von der BRD?

o Wer war die Vorgdngerin des neuen Bundeskanzlers?

o Was ist der Unterschied zwischen dem Bundeskanzler und dem
Bundesprdsidenten?

o Welche Aufgaben erfiillt ein Bundeskanzler / eine Bundeskanzlerin?

o Wie wird ein neuer Bundeskanzler / eine neue Bundeskanzlerin
gewdhlt?

b)  Wortschatziibungen - auf dieser Etappe ist es wichtig, die Lexik zu
bearbeiten, die Schwierigkeiten beim Anschauen auslosen kann. Die Aufgaben
konnten folgenderweise formuliert werden:

Aufgabe 1. Finden Sie passende Bilder/Fotos zu den Wortern.

Aufgabe 2. Finden Sie zu jedem Wort eine passende Erklirung.
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Die Wortschatziibungen zu allen drei Videos im Ubungskatalog sehen
dhnlich aus. Es werden drei Tabellen zu jedem Video angeboten: die erste Tabelle
mit Nomen-Verb-Verbindungen, die zweite mit Verben und die dritte mit Nomen
und Adjektiven. Lernende miissen zu jedem Wort / jeder Wortverbindung aus der
linken Seite der Tabelle eine passende Bedeutung aus der rechten Seite finden. Zu
jeder Tabelle gibt es Losungen, die den Prozess der Kontrolle erleichtern.

Im Anschluss daran folgt die ndchste Etappe und zwar das Anschauen des
Videos selbst. Damit die Konzentration der Lernenden nicht schwéacher wird, ist es
erwiinscht, langere Videos in sinnvolle Abschnitte zu teilen und Stiick fiir Stiick zu
bearbeiten. In der Regel darf eine Sequenz nicht langer als acht Minuten sein. Die
im Ubungskatalog dargestellten Videos entsprechen dieser Regel. Das erste Video
ist in vier Abschnitte aufgeteilt, jeder von denen von zwei bis sechs Minuten
dauert; das zweite ist fast vier Minuten lang und das dritte ist auch in zwei
Sequenzen gegliedert, die drei und acht Minuten lang sind. Die Arbeit mit der
Lexik/Wortbildung muss weiterhin im Vordergrund stehen, denn Lernende miissen
iiber ausreichende Wortschatzkenntnisse verfiigen die ihnen weiter die
Zusammenarbeit an Sprechiibungen erleichtert. Auf dieser Etappe werden neue
Lexeme, die fiir das Verstehen des Videos wichtig waren, und ihre Formen getibt.
Am effektivsten sind hier die Puzzle-Ubungen und Liickensitze oder -texte. Beim
Anschauen der Videos kénnen die Ubungen folgenderweise formuliert werden:

1.  Aufgabe 1. Schauen Sie sich den ersten (zweiten, dritten usw.) Teil des
Videos an und wdhlen Sie die richtigen Antworten zu den Fragen.

Die bekannteste Aussage von Merkel war:

a) Ich gebe auf, mit solchen heftige Krisenkann man kaum
zurechtkommen.

b)  Wir haben so vieles geschafft, wir schaffen das.

c)  Scheitert meine politische Richtung, scheitert auch Deutschland.

Seit wann steht Angela Merkel als Bundeskanzlerin an der Spitze
Deutschlands?

a)  Seit 2003
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b)  Seit 2004

c)  Seit 2005

Nach der vierten Amtszeit darf Angela Merkel

a)  keine politischen Amter mehr anstreben.

b)  eine Koalition bilden.

c)  bei den entscheidenden Fragen im Bundestag mitbestimmen.

2. Aufgabe 1. Schauen Sie sich den zweiten Teil des Videos an und
wdhlen Sie die passenden Varianten.

Welche Verdnderungen gibt es im Bundestag nach den letzten Wahlen?

a)  40% der Abgeordneten sind neu.

b)  Der Bundestag ist ein bisschen weiblicher geworden.

C) Es gibt mehr Abgeordnete mit Migrationshintergrund.

d)  Die Debattenkultur im Bundestag wird sich nicht verdndern, weil die
EU grofer und vielfdltiger wird.

e)  Der Bundestag hat eine weibliche Kandidatin fiir den Posten der
Bundestagsprdsidentin.

f) Die Wahl eines AfD-Vizeprdsidenten wird, nach der Meinung von
Frau Kneuer, gelingen.

g)  Die Wahl der weiblichen Kandidatinnen im Bundestag ist symbolisch
sehr wichtig.

h)  Die AfD ist jetzt die drittstéiirkste Partei im deutschen Parlament.

3. Aufgabe 2. Schauen Sie sich das Video an und vergleichen Sie mit
Ihren Vermutungen aus der Aufgabe 2 (Teil ,, Vermuten“). Sprechen Sie in der
Gruppe und finden Sie heraus, wessen Geschichte am meisten dem Video
entspricht.

4.  Aufgabe 3. Schauen Sie sich das Video an und wdhlen Sie: richtig
oder falsch.

Der Mann hat bei der Umfrage geantwortet: ,, Die sitzt alles aus. Ich hab*
sie nicht gewdhlt .

a)  richtig
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b)  falsch

Nach den miesen Landtagswahlergebnissen 2021 hat Angela Merkel ihren

Riickzug angekiindigt.
a)  richtig
b)  falsch
Angela Merkel werfen ihre Opponenten den stindigen Stillstand vor.
a)  richtig
b)  falsch

5. Aufgabe 4. Ergdnzen Sie die Liicken.

Dieser Tag gehort ihm. Kurz vor 9 Uhr fiillt sich der Bundestag zur ... des
neuen Bundeskanzlers Olaf Scholz.  Seine ... Angela Merkel muss auf der
Ehrentribiine 