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Цель исследования:
Создание метода презентации научных текстов виртуальный поэзис

Poiesis от древнегреческого 
означает «делать»

Высвечивание потаенных  
и неизвестных сторон

Особый способ организации 
текста, привнесение меры 
измерения

«Мозаичное» восприятие

теоретическая часть:  цель  среда  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Среда

объёмная

неоднородная

гибридная

состоит из множества 
элементов

не имеет ограничений

сочетает в себе разные 
культурные практики

media 1

media 2

media 3

media 4

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Виртуальный поэзис в гибридной среде —  
это способ организации медиа для произведения 
знания в графические формы и пространственные 
объекты. Гибридность — это использование 
разнообразных культурных источников для создания 
произведения. Поэзис же — способность включать  
в поле зрения то, что прежде казалось невидимым.

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Ист.3: Язык новых медиа
Манович Л., 2019

Ист.2: Конвергентная 
культура. Столкновение 
старых и новых медиа

Виртуальный поэзис:  
принципы презентации  
в гибридных пространствах

Дженкинс Г., 2019

[теоретическая база проекта]

[исследование]

Методология дискурсивно-
семиотического моделирования* 

Ист.1: Понимание медиа: 
Внешние расширения 
человека
Маклюэн М., 2019

Метод: Виртуальный поэзис: принципы 
представления знаний
Цель метода: создание перформативной презентации

основные источники

* Лола, Галина. Дизайн-код: методология 
семиотического дискурсивного моделирования. 
СПб.: ИПК Береста, 2019. 264 с.теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования6
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Цель

задача №3

задача №2
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задача №1

изучение
гибридного пространства : 
проблема определения термина 
цифровой среды;

определение 
конструктивно-технологических 
закономерностей организации 
цифровой среды и 
коммуникации;

создание  
метода презентации знаний  
в гибридном пространстве;

реализация 
виртуального поэзиса  
в медийных форма 

Исследование

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Структура

объект

гибридное 
пространство

принципы 
представления 
знаний

создание метода 
презентации 
нового типа

мета-модернизм

I ГЛАВА II ГЛАВА III ГЛАВА

экраны 
и поверхности

принципы 
дигитального 
дизайна

предмет цель

границы 
коммуникации

медиа культура

структура ЦСцифровая среда

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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гипотеза 1

Принятие некоторой 
множественности 
явлений, то есть 
отказ от точных 
правил или 
усреднений в пользу 
вариативности 
смыслов

9

вариативность

online

подвижность

схватывание 
смыслов

просещение

нестабильность

- между
- после
- через

колебание

набор импульсов

ме
жду

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования



цифровой контент

материальный опыт

материальная реальность

гибридная среда

цифровая среда

наблюдатель 1

экран экран

наблюдатель 2

гипотеза 2

Гибридная среда,  
в работе исследователя, 
фрактализуется 
на формы и может 
быть прочитана 
вновь посредством 
символов в реальном 
пространстве проекта 
или умозрительном 
эксперименте

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования10



экран

соблюдение 
правил

мораль

рациональный 
опыт

кочевник

эмоциональное 
решение

аффективное 
решение

саппинг

лояльный 
потребительгипотеза 3

Гибридная среда 
способствует 
коллективному интеллекту, 
ретрабайлизации и 
тотальному расширению 
«нервной системы» вовне

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования11



12

Результаты исследования

Определение 
конструктивных  
и технологических 
закономерностей 
организации 
цифровой среды

Фиксация основных 
положений подхода 
к проектированию 
метода репрезентации

Определение 
характера гибридной 
среды и условий  
её проектирования

1. 2. 3.

теоретическая часть:  цель  контекст  концепция  литература  задачи  структура  гипотезы  результаты исследования
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Название проекта

Позиционирование

Компетенции проекта
Виртуальный поэзис: 
метод презентации 
научного исследования

научная разработка  
нового типа 
«ветвящегося» алгоритма 
для презентации знаний

1. научный подход к созданию 
проектов;
2. адаптивность метода 
 по отношению к другим 
сферам деятельности;
3. интуитивно понимаем, 
аллегоричен, поэтичен;
4. имеет структуру, 
позволяющую видеть 
детали

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта
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(1) исследователи (2) дизайнеры (3) продюсеры

ищут новые 
инструменты и методы 
проектирования для 
удобной и комплексной 
работы

заинтересованы 
в эффективной 
организации 
мероприятия

хотят по-новому 
презентовать свои знания,
найти способ более 
эффективный для 
взаимодействия с публикой

(основные) (второстепенные) (возможные)

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта
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пространственность
тотальная библиотека
щёлкание

счёт треск на солнце
зафрактальность

лаб. сна Мельникова

слитки инфорбатики

водное преломление света
холодное излучение
гипер-инфляция

сгустки
информационный вакуум

локон информации

inception
инсталирование

перетрансформация
паутинская связь

сеппарация
сцепление кораблей

через фибры
потоки электронов

dune

скрещивание

самопорождение инфоматерии

вложение кубо-кристалов

sepparatio–symbiosis

информационное зеркало

само-свечение

абстрактный

Числа судьбы

код 1

код 1

код 2

код 3

код 2

код 3
транс-ф.

инфра-красное излучение

Пещера Платона

Вода камень точит

Космическая Одиссея

Раковая клетка

Циклон

Сарафанное радио

Сок машины

Фотосинтез

Кроличья нора

фрей
минг

ре-ф
рейм

инг

тема: Аутопоэзис

метафора: струны Вселенной

концепция: иммерсивная структура паратекста 

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта
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метод проектирования

печатное издание и карта

система 
интеракций

[1 уровень]

[2 уровень]

[3 уровень]

120 х 175 мм
А1 / А2

апробация метода

Состав проекта 

аналитическая часть:  позиционирование  целевая аудитория  концепция  состав проекта
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его структура цели метода

Ввести исследователя 
в контекст разработки 
сценария презентации

1.

Предложить альтернативу 
шаблонным представлениями  
о презентации

2.

Предложить способ 
мышления для выстраивания 
коммуникации с целевой 
аудиторией 

3.

проектная часть:  структура метода  конструкция блока  титулы и обложки  общий вид
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конструкция и сетка

просмотр

печатное издание: 

переструктурирование

дополнение
120 мм

люверсы

блок со схемойблок с текстами блок со ссылками

стальное 
кольцо

17
5 

мм

Helvetica Regular

проектная часть:  структура метода  конструкция блока  титулы и обложки  общий вид
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стратегия темпоральная логика принцип  пространтсва коммуникация стейдж-дизайнметод медиа

проектная часть:  структура метода  конструкция блока  титулы и обложки  общий вид



20 этап: определение целей презентации20



21 этап: выбор темпоральной логики нарратива21



22 этап: создание принципов организации пространства22



23 этап: форматирование коммуникативной ситуации23



24 этап: определение метода взаимодействия медиа24



25 этап: выбор инструментов стейдж-дизайна25
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лицевая сторона обратная сторона: «цифровое» полотно делится на 36 частей

проектная часть:  структура метода  конструкция блока  титулы и обложки  общий вид
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1.

ТЕЗИСЫ И ГИПОТЕЗЫ ИССЛЕДОВАНИЯ
 
 

2.

РЕЖИССИРОВАНИЕ СЦЕНАРИЯ

3.
РЕАЛИЗАЦИЯ ПЕРФОРМАТИВНОЙ ПРЕЗЕНТАЦИИ

постановка проблемы 
научного исследования  
для дальнейшей их 
реализации посредством 
презентации

метод и принципы дизайна 
относительно научного 
текста

перформация презентации

этапы

коммуникативная часть: апробация  пример сценария
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форма карты-сценария презентации

коммуникативная часть: апробация  пример сценария
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метод расширяет представления исследователя о возможностях презентации

метод представляет сформированный подход к проектированию, способствующий 
быстрому ориентированию в материале и комплексному мышлению

участники:  Матыжева Е., Насимова С., Никифорова Я.,     
 
Соколова А., Чернышева А.

Выводы:

коммуникативная часть: апробация  пример сценария

апробация метода 06. 05. 2022, органный зал СПбГУ
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Предварительный комментарий 
исследователя:

В данном исследовании организация 
иммерсивного пространства дизайн-
образования рассматривается как 
сложная открытая динамическая система с 
несколькими этапами. 

Монтаж и его принципы исследуются как 
одна из главных организующих процедур 
такой системы. 

Спонтанный порядок или эмерджентность, 
заложенная  
в структуре самой системы с помощью 
принципов монтажа, является ключевым 
фактором и следствием процессов 
сложной открытой динамической системы. 
Он активирует креативный потенциал 
как и самой системы, так и способствует 
развитию латерального мышления 
у рецепиентов.

В качестве презентации процессов работы 
системы и рассмотрения принципов 
монтажа в процессе презентации выбрано 
произведение «Хазарский словарь» М. 
Павича.

карта-сценария исследователя студент первого курса магистратуры факультета искусств : А. Соколова

коммуникативная часть: апробация  пример сценария
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