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Тема выпускной квалификационной работы

Разработка дизайна электронного портфолио основной образовательной программы графический дизайн.
Основание для выполнения работы

Тема предложена кафедрой дизайна, так как существует необходимость в продвижении образовательной программы «Графический дизайн».
Введение

На сегодняшний день все большую популярность обретает анимационный дизайн (Motiongraphics). Веб дизайн, мобильные приложения, видео ролики дополнены анимированными элементами. С помощью анимации можно легко акцентировать внимание зрителя, установить последовательность действий, заинтересовать включенностью в процесс, используя интерактивные элементы.
Разработанное электронное портфолио позволяет представить работы, выполненные студентами образовательной программе «Графический дизайн» в занимательной, интерактивной форме. 
Актуальность выбранной темы

За почти двадцатилетнюю историю на кафедре дизайна СПбГУ было разработано множество проектов, многие из которых были представлены на выставках, опубликованы в печатных изданиях и сформировали представления о кафедре как о школе мирового уровня. Тем не менее, из-за недостаточно активного присутствия кафедры дизайна в Интернет пространстве, круг целевой аудитории охвачен лишь частично.  В связи с перспективами развития международных связей, а также необходимостью привлечения внимания абитуриентов из других регионов страны, разработка электронного портфолио является актуальной задачей.
Цель работы

Цель проекта – разработать электронный ресурс, представляющий основные результаты и достижения кафедры, лучшие дипломные и курсовые проекты в форме интерактивного каталога, который может быть размещен в сети для привлечения новых студентов, работодателей и потенциальных партнеров кафедры.
Задачи

1. Произвести отбор материалов для каталога (изображения/ анимационные ролики/ текстовая информация/ видео/ фотографии)

2. Структурировать полученные материалы

3. Разработать концепцию представления работ в формате электронного портфолио
4. Разработать продукт “Электронное портфолио избранных курсовых и дипломных работобразовательной программы «Графический дизайн»  СПбГУ”

Практическая значимость разработки

Практическая значимость проекта заключается в его возможности использования кафедрой дизайна для расширения своего интернет-присутствия, распространения портфолио в сети, а также, при необходимости и по запросу, отправки материалов о кафедре партнерам, абитуриентам и всем заинтересованным лицам.
Состав проекта

Анимированный интерактивный каталог работ
Анализ аналогов
В связи с тем, что задача проекта заключается в представлении курсовых и дипломных проектов кафедры дизайна посредством анимационного дизайна, рассматриваемые аналоги можно разделить на две категории: 

1. моушн-дизайн (motiondesign), анимационная графика, кинетическая типографика;
2. стратегии продвижения и представления школ дизайна в сети Интернет.
1. Моушн-дизайн, анимационная графика

Исторические предпосылки
Одним из первых признанных мастеров моушн-дизайна можно назвать графического дизайнера и режиссера СолаБасса, который в 60-х годах популяризировал моушн-графику в кино.Басс сотрудничал с Хичкоком, Премингером, Кубриком и Скорсезе. Одна из самых известных его работ — заставка к титрам фильма Отто Премингера «Человек с золотой рукой»: из белых полосок на черном фоне складывается рука главного героя. Кроме «Человека с золотой рукой», революционными считаются работы Басса в фильмах: «Головокружение» Хичкока, «Вестсайдская история», «К северу через северо-запад» и «Психо». В наше время дизайнеры используют моушн-графику не только в кино, но и в других сферах. Как и в случае с веб-дизайном, популярность моушн-дизайну принесло развитие сети Интернет.
Ранее создание анимированной графики было сложным, трудоемким и дорогостоящим процессом. Однако с развитием компьютерных технологий, моушн-дизайн стал незаменим в видео индустрии, а также в маркетинге и в образовании. 
Преимущества анимационной графики
Анимация идеально подходит для создания содержательных и при этом кратких информационных сообщений. Это хороший выбор для представления сложной для восприятия информации.
Три главных преимущества анимационной графики:
1. Краткость. Ключевой параметр в рекламе и инфографике, обусловленный временными ограничениями. 
2. Систематизация и последовательное раскрытие информации. Анимация требует от создателя умения систематизировать данные, выстраивать четкую последовательность раскрытия информации. В краткий ролик можно поместить достаточно большое количество информации, и при этом она легко усваивается зрителем.
3. Динамичность и увлекательность. Большинство пользователей выбирают видео, а не чтение. Анимационная графика привлекательна для зрителя, т.к. она способна удерживать внимание, а потому так популярна.
Анимационная графика использует сразу три канала информации: изображение, текст и звук, и зритель лучше усваивает данные. С помощью анимационной графики можно визуализировать конкретные данные и абстрактные идеи. Анимационную графику необходимо отличать от обычного видео и мультипликации. Анимационная графика иллюстрирует данные или идеи, а не раскрывает полноценный сюжет. Согласно определению, компьютерная анимация (от фр. animation) — это производная от компьютерной графики. История её развития тесно связана с появлением и развитием специальных графических программ и программных пакетов. В то время как мультипликацией (от лат. multiplicatio — умножение, увеличение, возрастание, размножение) называют комплекс технических приёмов, которые создают эффект движущихся объектов из статичных изображений – кадров или рисунков.
Основные сферы применения анимационной графики
Анимационная графика широко используется в телевидении при создании анимационных заставок для программ, появляется в титрах к фильмам и видео, используется в музыкальной индустрии для создания видеоклипов, широко используется в маркетинге, т.к. позволяет одновременно и привлекать, и информировать зрителя, представлять свои ключевые идеи и ценности. 
Анимированнаяинфографика используется при производстве образовательного контента. Визуальный канал восприятия — самый мощный из всех, что доступны человеку. Анимация — прекрасный способ распространения идей и вовлечения в контент. Зритель следует за рассказом, а звук и ожившая графика буквально создают аудиовизуальный ряд, который легко воспринимать и запоминать.
Сферы применения анимационной графики:
1. Телевидение. Заставки, титры, субтитры, оформление программ.

2. Киноиндустрия. Опенинги, титры, заставки, производство трейлеров и тизеров.

3. Маркетинг. Реклама на телевидении и в интернете, промоматериалы, информативная реклама в виде анимационнойинфографики.

4. Медиа. Новостные, развлекательные, обучающие порталы часто используют моушн-дизайн для создания коротких и привлекательных видеороликов.

5. Бизнес. Презентационные ролики и инфографика для сайтов, конференций, представления продуктов, презентаций бизнес-партнерам.

6. Образование. С помощью моушн-графики можно легко и доступно разъяснять сложные идеи, представлять информацию. Один из примеров качественного образовательного проекта, полностью построенного на моушн-дизайне, — ютуб-канал Kurzgesagt – In a Nutshell, который в коротких роликах разъясняет самые популярные научные вопросы.

7. Индустрия развлечений. Игры, развлекательные видеопроекты, стриминговые сервисы.

Инструменты для создания анимационной графики
1. Программы для обработки видео:

· AdobeAfterEffects;

· AdobePremierePro;

· Nuke;

· AutodeskCombustion;

· AppleMotion.

2. Программы для работы с графикой:

· AdobeIllustrator;

· AdobePhotoshop;

· AdobeFlash.

3. Инструменты для создания и редактирования трехмерной графики и анимации:

· Autodesk 3ds Max;

· AutodeskMaya;

· LightWave 3D;

· Blender;

· Cinema 4D.

Анимационный дизайн

При изучении аналогов первой категории мною были изучены проекты дизайнеров и дизайн студий в области анимационного дизайна. Источниками для поиска послужили информационный портал, посвященныймоушн-дизайну: motionographer (http://motionographer.com) , и сайты behance.net/galleries/4/Motionи vimeo. 
Портфолио дизайнеров и дизайн-студий:

Likeminds 2017 – Opening Titles. Автор Joyce N. Ho. Brooklyn, NY.www.joycenho.com
DDD + OFFF Italy 2016 Main Titles.NERDO Motion Design Studio.Tourine, Italy www.nerdo.tv/
Effie Awards 2017 - Dica 5.MonsterFilmsStudio, France. vimeo.com/monsterfilmsbr
Flow Festival 2011. Tsto Creative. www.tsto.org
New York, New Calvin.AlexsanderBarhøn. https://www.behance.net/alexsanderbarhon
Already Been Chewed Design and Motion Graphics Studios

HYPERLINK "https://www.alreadybeenchewed.tv/"
https://www.alreadybeenchewed.tv/
The Negra (visual factory) http://www.thenegra.com
Каждый из перечисленных дизайнеров обладает собственным индивидуальным стилем, подходом к проектированию и визуальным языком. Тем не менее, возможно выделить ряд общих приемов, которые объединяют всех авторов и позволяют определить существующие тренды в анимационном дизайне.

Близкими к теме проекта аналогами можно считать тизеры и анимированные плакаты к дизайн-событиям (фестивалям, конференциям, выставкам). Например, OFFF FESTIVAL (offf.barcelona) , Международный фестиваль Typomania (typomania.ru), Flow Festival (vimeo.com/28191939), Конференции Cumulus и др. 

2. Школы дизайна 
При изучении дизайн школ и стратегий представления их в сети Интернет и социальных сетях, мною были рассмотрены Российские и зарубежные школы дизайна. Среди Российских школ наиболее ярко в сети представлены следующие образовательные программы: HSEDesign (Высшая школа экономики), Strelka, Британская высшая школа дизайна.Из зарубежных аналогов, мною были просмотрены сайты и презентационные материалы ВУЗов в области дизайна, входящих в мировой рейтингдизайн образования (UniversitiesforArt&DesignBasedontheQSWorldUniversityRankingsbySubject 2017). 
Интересно также было рассмотреть развитие данного вопроса в исторической перспективе. Одной из наиболее ярких школ дизайна, повлиявшей на все дальнейшее развития дизайн-образования, стала школа Баухаус. Печатная продукция, афиши, дизайн методических пособий отображают стратегию преподавания и визуальный язык школы, который строится на тех же принципах, что и остальные направления (предметный дизайн, архитектура). Российский аналог Баухауса – школа ВХУТЕМАС. «В основу новой художественной педагогики были положены методы аналитического исследования художественной формы, рождённые в творческом эксперименте авангардистов»(Н.Л.Адаскина). Визуальный образ также соответствует «миссии» школы. 
Как правило, ранее основными средствами продвижения ВУЗов творческой направленности являлись печатные издания, каталоги, выставки и конференции и иные культурные и научные мероприятия, и соответственно, афиши к данным мероприятиям. В настоящее время, наряду с этими носителями, все большее влияние на узнаваемость ВУЗа оказывает его присутствие в сети интернет и социальных сетях. Тем не менее, основные принципы не меняются – стремление соответствовать времени, актуальность графического языка, яркие визуальные образы и концептуальный подход. 

Россия: HSEDesign, Strelka, БВШД
В позиционировании всех трех учреждений заметный акцент ставится на динамичность и гибкость образовательного процесса, современный подход, профессионализм, связь с мировым сообществом. Данные идеи выражены в графике. Наличие фирменного стиля у каждый из школ формируетчувство принадлежности к определенному дизайн-сообществу - новаторов, дизайнеров, меняющих действительность, стремящихся к обновлению визуальной среды. Все три программы имеют действующие аккаунты в социальных сетях, наполненные как визуальным контентом, так и видео, новостями, трансляциями, рассказывающими о событиях.

Европа и США
HarvardGraduateSchoolofDesign(www.gsd.harvard.edu)является программой для аспирантов и магистров в области дизайна при Гарвардском университете. GSD предлагает магистерские и докторские программы в области архитектуру, урбанистки и дизайна.Основным каналом представления информации в сети является сайт программы и канал на youtube. Лекции, выступления на конференциях и выставки проектов. Несмотря на то, что программа является частью Гарвардского университета, сайт GSDзначительно отличается от основного сайта. В отличие от основного сайта, выражающего академический дух классического университета, сайт GSDболее современный и свободный. 
Отдельный сайт сделан для журнала “HarvardDesignMagazine” (www.harvarddesignmagazine.org).  
RietveldDesignAcademy – Академия дизайна в Амстердаме. Сайт выполнен в экспериментальном духе, на главной странице размещены концептуальные видеоролики и изображения, выполненные студентами. Видео контент и изображения отображают атмосферу в академии. Представление информации при этом очень простое – текстовые блоки, черный шрифт на белом фоне. 
WerkplaatsTypografie–магистерская программа в области графического дизайна. Преподавателями программы являются выдающиеся дизайнеры Голландии, среди них – KarlMartens, ArmandMevis, LindavanDeursenи др. Школа werkplaatstypographie (Арнем, Голландия) меняет свой фирменный стиль под каждый новый набор на магистерскую программу. Студенты сами отвечают за то, как будет выглядеть сайт в их “эпоху”.В 2018 году сайт стал арт-проектом под названием “Fromniltopeak, fromattacktosustain, fromdurationtorelease, fromsustaintozero”, включающим документальные съемки и тексты (www.werkplaatstypografie.org)

Концепция проекта
Электронное портфолио образовательной программы графический дизайн представляет избранные курсовые и дипломные проекты, выполненные на кафедре в разные годы. Задача портфолио представить особенности кафедры дизайна как школы, обладающей определенным подходом к дизайн-проектированию и выраженным визуальным языком. 
Целевая аудитория
К целевой аудитории проекта относятся абитуриенты, иностранные абитуриенты, партнеры, иностранные партнеры, потенциальные работодатели, дизайн-студии, ВУЗы-партнеры. 
Визуальная концепция проекта
Для определения визуального решения и характера анимациибыли выбраны ключевые слова: 

1. Эксперимент + открытость/ свобода

2. Системность + практико-ориентированный подход

3. Современность + ориентация на будущее
4. Инновации + научный подход

Эти слова выражают те характеристики дизайн-образования, которые наиболее цены для студентов-дизайнеров, и, соответственно, могут привлекать абитуриентов и партнеров. В графике я хотела выразить –​​‘эксперимент’, ‘разнообразие’, ‘творческая атмосфера’, ‘поиск нового’, ‘открытость’, ‘динамика’, ‘на границе будущего’, ‘системный подход’.

С одной стороны, задача портфолио – предоставить структурированную информацию, позволяющую понять систему образования на кафедре, с другой стороны – создать визуальный образ, отражающий атмосферу и визуальный язык школы. Поэтому в портфолио есть четкая структура, позволяющая дополнять и обновлятьпортфолио в будущем, но визуальный контент  при этом является динамичным, графика студентов, развороты книг, плакаты дополнены анимационной графикой и видео-съемками. Электронное портфолио, в отличие от статичного печатного портфолио, дает возможность привнести ощущение жизни, наполненности, динамики, а также возможность продемонстрировать анимационные ролики и анимированные плакаты, которые были разработаны студентами. 
Структура портфолио 

Портфолио состоит из анимированной заставки (содержания) и шести разделов: 

1. О кафедре / About
2. Книги / Book
3. Айдентика / Identity
4. Плакат / Poster
5. Фотография  / Photography
6. Контакты / Contact
Контент
	#
	раздел / заголовок
	текст

	0.
	Заставка
	

	1. 
	About
	

	1.1
	About: concept
	The concept of the educational programs in the field of arts, media and design was developed basing on the interdisciplinary, versatile environment of a classical university, as well as traditions of Russian art education. 

At the department of design we see four main educational blocks of the academic program: philosophical studies, computer technologies, Interdisciplinary project development and Art Practices. This mix of disciplines raises creativity and produces the environment open for collaboration and experimentation. 

1. Philosophical studies and discussions of theoretical aspects of design are aimed at training creative thinking and conceptual mind.

2. Mastering skills in technologies helps students to keep in pace with the development of the new media and broaden their visual language.

3.Studying in a multidisciplinary environment of the big university gives our students a great opportunity to collaborate with other students and participate in various interdisciplinary projects. 

4. Advanced studying of history of art and design, combined with art practices provides a background for implementing artistic approaches in design as well as for experimenting with materials and techniques.

	1.2
	About: key points
	1. Training of broad specialist in graphic design 

2. Fundamental University education in conjunction with 

unique methods of teaching design disciplines 

3. Unique educational resources for versatile 

development of intellectual and creative abilities 

4. Various kinds of artistic activities, participation 

in exhibitions and projects

	1.3
	About: BA subjects
	History of architecture and art 

Semiotics of Design 

History of design 

Philosophy and Design theory 

Drawing and Painting 

Sculpture and Plastic modelling

Design Project Development 

Printing technologies 

Multimedia technologies 

Phototechnology

Script and Typography 

Graphic techniques

	
	About: MA subjects
	Modern problems of design 

Semiotics of design 

Design history and methods 

Copyright in Design 

Communication Technologies 

Computer Technologies in Design 

Creative technologies in Design 

Planning in Graphic Design 

Drawing and Painting 

Art and architecture of 20th – 21st c. 

Foreign language 

Research and creative work

	2
	BookDesign
	

	2.1
	Gabria Visual Theatre

NastyaGrib

2009

Mentor K.G.Starcev
	This book is based on performances Gabria Visual Theatre – The Theater of plastic dance. In their performances, the Theatre affects such topics as the meaning of human, existence, dreams, weekday’s time, destruction and fear. The idea of the book is crossed with idea of performance Chronicle Gabria Visual Theatre and consists that the person does not conduct linear vital life even if the person is purposeful its life three-dimensional. In the book there are three three-dimensional parts and double pages.

	2.2
	Paul Celan. 

AnastasiiaNovikova

2014

Mentor K.G.Starcev
	Poetry

	2.3
	Dada Poetry

AlenaStaskova

2017

Mentor K.G.Starcev
	Visual interpretation of Dadaism poetry

	2.4
	Dada Poetry 

Aleksey Dmitriiev

2017

Mentor K.G.Starcev
	Visual interpretation of Dadaism poetry

	3.
	Identity
	

	3.1
	International Research center of Functional Materials & Devices of Optoelecronics&Elecronics. ITMO

ArdakMukanova

2017

Mentor K.G.Starcev
	The project is a comprehensive graphical accompaniment for the international laboratory “perspective nanomaterials and optoelectronic devices”. The laboratory needed visual dentification and presentation of the results of work and development to both specialists and non-professional audiences. The visual-graphic formula of the project is the construction of the visual image of the laboratory on the basis of structured infographics in cooperation with experimental abstract graphics to transfer the focus of the laboratory’s developments and the results of the work. The materials developed in the project are used by the customer on the days of the open doors, scientific exhibitions, conferences, as well as in the laboratory premises to present information to visitors on the results of work, including, and to provide directions and research results to potential customers of the laboratory.

	3.2
	Virtual Reality Festival. Token

Nina Kazanova

2014

Mentor K.G.Starcev
	Festival of virtual reality «Token» is devoted to the phenomenon of virtual reality and its features. The program of the festival includes lectures, seminars, and master classes concerning problems of virtualization, technologization, and demands they make to the image of modern media environment. Also within the framework of the festival there will be presented some speculations of modern artists on the topic of virtual being of humans.

	3.3
	P-r-o-4-2.

ArtemRulev

2014

Mentor K.G.Starcev
	p-r-o 4-2 is an experimental art center, which consists of "labs" — modules,leading different directions (media art, cinematography, photography). The main goals of p-r-o 4-2 are teaching and producing contemporary art, though, it is also plays the role of the platform for different events, such as markets, music concerts, festivals and exhibitions. For p-r-o 4-2, Artemmade the brand unique font and the series of logotypes (for each of the labs) which all work as a principle of the brand behavior, revealing it's dynamic system and renovating approach.

	4.
	Poster
	

	4.1
	International Experimental Film Festival

IlyaBannikov

2017

Mentor V.A.Azaryan
	

	4.2
	Moby

Veronica Azaryan

2008

Mentor K.G.Starcev
	

	4.3
	DECON. International Exhibition of Deconstructivist Architecture

Nikita Timoshenko

2009

Mentor K.G.Starcev
	

	5
	Фотография
	

	5.1
	Ekaterina Kovaleva / Veronica Azaryan

2017

Mentor V.A. Azaryan
	

	5.2
	Darya Bogdasheva

2015

Mentor K.B. Yurkova
	

	6
	Контакты
	Head of the Department KseniaPozdnyakova, Ph.D. (Art History) 

Tel.: +7 (812) 323 5936 

Fax: +7(812) 328 4309 

E-mail: design-fil@yandex.ru spbudesign@gmail.com 

Adress: 15, 6th line of Vasilievskiy island, St.Petersburg, 199004, Russia


Эскизное проектирование

На первом этапе проектирование мною был проработан контент, определен объем текстов и формат изображений, используемых в разделах. Исходя из анализа контента, была разработана сетка.Определены основные области экрана: справа текстовый блок с информацией; слева и снизу блоки навигации; в центре область с представлением графических материалов. Этот приём использован как для слайдов с работами, так и для заставок. Такое расположение отлично подходит для восприятия информации. Для текстовых блоков используется минимальная анимация, чтобы можно было легко прочесть. В самих слайдах эффекты чередуются. В некоторых много переходов и движения, в других минимальное количество, с использованием только плавного проявления прозрачности. На заставках не используются эффекты, чтобы не перегружать зрителя. Использование видео заставок снятых в абстрактных ракурсах отлично дополняют портфолио. 

В проекте использован шрифт Roboto — шрифтовая гарнитура без засечек.

Google описывает шрифт как «современный, но доступный» и «волнующий». Гарнитура лицензирована под лицензией Apache. Гарнитура включает в себя прямое и наклонное начертания для шрифтов различной ширины (Thin, Light, Regular, Medium, Bold, Black, Condensed).

Для портфолио была произведена видеосъемка работ. 
Компьютерная разработка проекта

Весь проект был создан при помощи компьютерных программAdobeAfterEffects, AdobePhotoshop, AdobeIndesign. Съемка произведена на Iphone. 

Приложения

Приложение 1.1Анимационный дизайн. Стилистические аналоги

Фрагменты анимационных роликов и мультимедийных презентаций:
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Приложение 1.2Школы дизайна. Визуальные образы

	Bauhaus и Вхутемас:
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	Плакаты образовательных программ. Дизайнер – Анна Кулачёк: 
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	HSE Art & Design School
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	Rietveld Design Academy
	

	[image: image29.jpg]



	[image: image30.jpg]




	[image: image31.jpg]L




	[image: image32.jpg]




	Werplaats Typography
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Приложение 2.1  Проект «Электронное портфолио»[image: image35.jpg]X X X
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PROGRAM::

The concept of the educational
programs i the field of arts, media and
design was developed basing on the
interdisciplinary, versatile environment
of a classical university, as well as
traditions of Russian art education.

Atthe department of design we see four
main educational blocks of the academic
program: philosophical studies,
computer technologies, Interdisciplinary
project development and Art Practices.
This mix of disciplines raises creativity
and produces the environment open for
collaboration and experimentation.

PHOTOGRAPHY::

BOGDASHEVA \ f

GRAPHIC

SPBU
|
art

CONTACT::

E-mail: design i
spbudesign@gm:

GARPHIC DESIGN KEY POINTS ::

1. Training of broad specialistin graphic design

2. Fundamental University education in conjunction
with
unique methods of teaching design disciplines

3. Unique educational resources for versatile
development of intellectual and creative abilities

4. Various kinds of artistic activities, participation
in exhibitions and projects

BA SUBJECTS

History of architecture and art
Semiotics of Design

History of design

Philosophy and Design theory
Drawing and Painting
Sculpture and Plastic modelling
Design Project Development
Printing technologies
Multimedia technologies
Phototechnology

Script and Typography

ABOU

>>> Graphic techniques

MA SUBJECTS:

Modern problems of design
Semiotics of design

Design history and methods
Copyright in Design
Communication Technologies
Computer Technologies in Design
Creative technologies in Design
Planning in Graphic Design
Drawing and Painting

Art and architecture of 20th - 21st c.
Foreign language

Research and creative work
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1. Motionographer http://motionographer.com

2. Rietveld Design Academiehttps://rietveldacademie.nl/
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